











APLIKACJA ZARZADZAJACA ARCHIDICT
Widok logowania

Narzedzie administracyjne ARCHIDICT jest dostepne pod adresem http://app.archidict.com
Administratorzy moga otrzymywac swoje dane uwierzytelniajace od super administratoréw w wiadomosci e-mail. Hasto moze by¢ aktualizowane przez nowych uzytkownikéw na zadanie przy uzyciu wbudowanej technologii.

Tto ekranu mozna zmienié, wybierajgc jedno ze zdje¢ w prawym dolnym rogu strony logowania.




Ekran gtéwny — panel kontrolny

Ekran gtéwny zawiera przeglad aktualnego stanu bazy danych, w tym liczbe kategorii, terminéw, map obrazéw i quizéw przestanych na serwer. Istnieje réwniez oddzielne pole z numerami réznych ttumaczen w réznych jezykach oraz
wykres przedstawiajacy te same liczby w bardziej ilustracyjny sposéb. Dostep superadministratora rézni sie pod wieloma wzgledami od lokalnego ustawienia administratora, gtéwnie dostepnymi funkcjami na lewym pasku bocznym.
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Poréwnajmy teraz te funkcje dla obu przypadkdéw:

Lokalny administrator moze:
e Doda¢, edytowac lub usungac¢ kategorie
e Doda¢, edytowac lub usunac¢ nowe pojecia stworzone przez siebie.
e Doda¢, edytowac lub usunac nowe strony stworzone przez siebie.
e Doda¢, edytowac lub usunac¢ quizy
e Dodac diwigki

Super administrator moze oczywiscie wykonaé wszystko to co administrator lokalny, a dodatkowo:
e Doda¢, edytowad lub usunaé jezyki
e Doda¢, edytowac lub usung¢ uzytkownikéw (lokalnych administratorow)

Przyjrzyjmy sie najpierw funkcjom dostepnym tylko dla superadministratora:

1. Tworzenie nowego jezyka przez superadministratora

Aby utworzy¢ nowy jezyk (np. Francuski), kliknij Languages (jezyki) w menu po lewej stronie, a nastepnie kliknij przycisk “Create New Language” (Utwodrz nowy jezyk) .
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Showing 1 to 9 of 9 entries




Nastepnie wstaw nowy jezyk, wypetniajgc pola w oknie dialogowym Edit language (edytuj jezyk):

e Published (opublikuj): Wybierz YES / NO (TAK/NIE) czy nowy jezyk bedzie opublikowany online czy nie.

o Title (tytut): Nazwa jezyka jaki ma by¢ dodany.

e Short title (krotki tytut): Nadaj jezykowi skrot

e Title Native (Nazwa oryginalna): Podaj nazwe jezyka zgodnie z zapisem w samym jezyku (np. francais)

e Wprowadz URL Language Code (kod jezykowy) (np. fr)

e Wprowadz Language Tag (Znacznik jezyka) (np. fr_FR): Typowy format sktada sie z dwuliterowego kodu jezyka, po ktérym nastepuje dwuliterowy kod kraju.
e Woybierz ikone jezyka (flage)

e Na koniec kliknij SAVE (zapisz).

Jezyki mozna pdzniej edytowac ponownie, uzywajac ikony ,,otéwka” w odpowiednim wierszu listy jezykdéw. Za pomoca przycisku ,,Usuin” mozna réwniez usung¢ dowolny jezyk.

@0

W przypadku przycisku Edit (edytuj) mozesz edytowac wszystkie poprzednie ustawienia, jak podczas tworzenia jezyka, korzystajgc z tego samego okna dialogowego. Aby w petni zakoriczy¢ proces usuwania, zamiar nalezy potwierdzi¢
jeszcze raz:

no i

Delete Language!

Are you sure?

ligu
E CLOSE

Liste jezykdw mozna wydrukowaé, skopiowac do schowka i wyeksportowac jako plik ,xIs”, ,,csv” lub ,,pdf”.



2. Zarzadzanie uzytkownikami lokalnymi (lokalnymi administratorami) przez superadministratorow

Aby doda¢ nowego cztonka, ktory bedzie dziatat jako lokalny administrator, kliknij karte Users (Uzytkownicy) w menu po lewej stronie. Nastepnie kliknij przycisk “Create New User” (Stéwrz nowego uzytkownika).

/A Archidict
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Showing 1 to 9 of 9 entries

Wypehhij nastepujgce wymagane pola, aby doda¢ nowego uzytkownika:
e Published (opublikuj): Wybierz YES / NO (TAK/NIE) aby zdecydowa¢ czy nowy uzytkownik ma by¢ aktywny czy nie.

e Zdefiniuj username (nazwe uzytkownika) i password (hasto)

e Wprowadz URL Language Code (kod jezykowy) (np. fr)

e Na koncu zatwierdZ wprowadzone dane za pomoca przycisku SAVE (zapisz).

Dane uzytkownika mozna edytowa¢ w dowolnym momencie za pomocg ikony ,otéwka” na liscie uzytkownikéw, a takze tutaj mozna usungé¢ uzytkownika, naciskajac czerwony przycisk ,usun”.

©0

W przypadku przycisku Edytuj pojawia si¢ to samo okno dialogowe, co w przypadku przycisku ,Utwérz nowego uzytkownika”, wiec wszelkie poprzednie ustawienia mozna nadpisa¢. W przypadku usuniecia system zgda ostatecznego

potwierdzenia od administratora.

0
Delete User!
0 Are you sure?
0
0

E CLOSE
pt

Liste uzytkownikéw mozna wydrukowaé, skopiowa¢ do schowka i wyeksportowac jako plik ,xIs”, ,,csv” lub ,,pdf”.
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3. Kategorie zarzadzania

3.1. Kategorie zarzadzania — przez superadministratorow

System kategorii zapewnia hierarchiczna strukture dla termindéw i map obrazéw (stron interaktywnych) w postaci kategorii nadrzednej i podrzednej. Stownik ARCHIDICT ma strukture rozdziatow i podrozdziatéw odziedziczonych z relacji
perant-child w réznych kategoriach. Cztery gtéwne rozdziaty znajdujg sie na poziomie parent, podczas gdy tgcznie 36 podrozdziatéw to child (dzieci) tych kategorii nadrzednych. W razie potrzeby strukture te mozna pdzniej
zreorganizowac, wypetniajac kategorie nadrzedne (rozdziaty gtéwne) wiekszg liczbg elementéw podrzednych (podrozdziatéw) lub dodajac mniej lub wiecej rozdziatéw gtéwnych do systemu i catkowicie aktualizujac poprzednia strukture.

Term Categories

| - Architectural Design

B

o]

01 - GEOMETRY

Categories (total-41)
02 - PROJECTION SYSTEMS

03 - ARCHITECTURAL DRAWINGS

04 - DESIGN ASPECTS

05 - RESIDENTIAL BUIDLING DESIGN

06 - CULTURAL BUILDING DESIGN

07 - EDUCATIONAL BUILDING DESIGN

08 - WORKPLACES & SERVICES

Sekcja Category (Kategorie) w menu na lewym pasku bocznym zawiera dwa polecenia: Manage (Zarzadzaj) i List (Lista). Przycisk Lista moze otworzy¢ widok List of Categories (Lista kategorii), gdzie jedyng mozliwoscig edycji jest
funkcja Delete (Usun). Jesli istnieje potrzeba usuniecia rozdziatu lub podrozdziatu, mozna to zrobi¢ w tym widoku. Usuniecie wymaga dodatkowego potwierdzenia, zanim stanie sie skuteczne.

/A Archidict : QY wewmesamin -
List of Categories Home | List of Categories
Categories [ BN N
S8 Eosv | BroF | SEarChll:l o
Date created Image Parent
GEOMET) Archite Des o NT CL
|
T e o Delete Category!
iction _
4 ANCIENT CULTURES 1507 I - Hist rch o ATE Yo e
A o 507 () tred E CLOSE
- © o [TONAICARPENTHY 20780507
- = - w -

Aby edytowac lub utworzy¢ nowa kategorie, musisz otworzy¢ funkcje Manage Categories (Zarzadzaj kategoriami) - albo z menu na lewym pasku bocznym, albo z nagtéwka widoku list of Categories (Lista kategorii).




"

Strona Term Categories (Kategorie pojec) zawiera widok drzewa po lewej stronie wszystkich juz utworzonych kategorii, pokazujacy nawet relacje parent-child. Mozesz edytowac istniejgcg pozycje kategorii w prawej czesci strony,

wybierajac jedng z nich w widoku drzewa.

Mozesz edytowac nastepujgce parametry:

Term Categories

B Title (EN)
™ Title (DE)
= Title (BG)
= Title (HU)
11 Title(IT)
- Title (PL)
B Tite (PT)
B Title (ES)
= Title (EL)

Image

Parent

- Architectural Design

- Architektonische Planung

- ADXMTEKTYPHO NNaHWpaHe

- Epitészeti tervezés

- Progettazione Architettonica

- Planowanie architektury

- Planejamento arquitetdnico

- Planificacion arquitectdnica

- ApYLTEKTOVIKGE EXeS1aopo

{root)

Home ' Term Categories

Panel [ N-N N
Categories (total:41) I - Architectural Design a

xn

Ostatecznie musisz zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem SAVE (zapisz):

File = | Edit=|Insert = View ~| Format = Table = Tools =
1

-[|-e

Tytuty we wszystkich dostepnych jezykach stownika: Tytut (EN), Tytut (DE), Tytut (BG),
Tytut (HU), Tytut (IT), Tytut (PL), Tytut (PT), Tytut (ES i Tytut (EL) oparty na aktualnym
zestawie jezykdw, zapisujgc rézne ttumaczenia do oddzielnych komérek oznaczonych
odpowiednim tytutem i flaga.

Mozesz réwniez przesta¢ obraz z wybranej kategorii

Mozesz okresli¢, czy kategoria jest podrzedna w stosunku do istniejgcej innej kategorii,
okreslajac jej Parent (kategorie nadrzedng) z rozwijanego menu, wyswietlajgcego
dostepne do wyboru kategorie..

Na koricu mozna dodac krotki opis.
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Aby dodaé nowg kategorie, upewnij sie, ze zadna z istniejacych kategorii nie jest zaznaczona w widoku drzewa - w tym celu musisz zakoriczy¢ proces edycji

aktualnej kategorii, naciskajac przycisk SAVE (Zapisz). W tym przypadku wszystkie komérki bedg puste, aby mozna byto okresli¢ nowg kategorie ze wszystkimi
parametrami, ktdre zostaty wymienione powyzej [Title, Image, Parent and Description (Tytut, Obraz, Nadrzedny i Opis)]. Dodanie nowej kategorii nalezy réwniez
zakonczy¢ przyciskiem SAVE (Zapisz).



3.2. Kategorie zarzadzania — przez lokalnych administratorow

Dostepnych ustawien zarzadzania kategoriami na poziomie administratora lokalnego jest znacznie mniej niz w przypadku dostepu superadministratora. Funkcja Lista kategorii rozni sie tylko nieco tytutami wyswietlanymi w jezyku
ustawionym dla lokalnego administratora. Funkcja Usun jest rownie mozliwa na tym poziomie. Klikajagc Manage Categories (Zarzadzaj kategoriami) w widoku listy lub przycisk Manage (Zarzadzaj) na lewym pasku bocznym, mozesz

przejs¢ do strony Term categories (Kategorie pojec). Rowniez widzimy widok drzewa po lewej stronie strony, ale mozliwosci edycji po prawej stronie pozwalajg edytowacd tylko tytut w jezyku lokalnego administratora. Lokalny

administrator rowniez moze utworzy¢ nowa kategorie, ale tytut mozna edytowac tylko w jezyku przypisanym do jego konta, wiec wszelkie dalsze ttumaczenia powinny byé dodawane przez jednego z superadministratoréw lub przez
kazdego innego administratora lokalnego jeden po drugim . Ponownie superadministrator musi znalez¢ najlepsze miejsce dla nowo utworzonej kategorii w istniejgcej hierarchii, finalizujac rowniez wszystkie pozostate mozliwe

ustawienia kategorii.

L|St Of Catego FIES Home  List of Categories
Manage Categories | | & Print | |I"_‘| Fxs Bicsv | | [®poF | Search: | | ﬁ
D Title Date created Image Parent
| - Epitészeti tervezés 2018-05-07

14 1107 - Ancient Cultures **interactives*

|| - Epitészettdrténat

0000

Term Categories Home  Term Categories

.

= Title - Epitészeti terw

(HU)
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Term Categories Home ' Term Categories

Panel . € . =
_ : ) e
Categories (total42) New Category

= Title
(HU)

4. Zarzadzanie pojeciami
4.1. Zarzadzanie pojeciami — przez superadministratorow

W menu na lewym pasku bocznym znajduja sie trzy opcje w ramach funkcji ‘Term’ (pojecia): New, List and Import (nowy, lista, importuj). Lista poje¢ zawiera liste aktualnie umieszczonych pojeé¢ w stowniku uporzagdkowang wedtug: ID,
Date created, Category (number), Category (title), Image or Tags (ID, Data utworzenia, Kategoria (numer), Kategoria (tytut), Obraz lub Tagi.). Identyfikator jest tworzony automatycznie podczas dodawania nowego pojecia, podczas gdy
data utworzenia naturalnie pokazuje czas dodania terminu. Wszystkie inne pola moga by¢ edytowane przez superadministratorow.

/A Archidict

List of Terms

Create New Term | = Print s | FxLs | .:I:DCE'\{ ?‘IFDF-..:.
ID & Date created Category Cat Image

42 2019-04-16 25 01 - TRADITIONAL MASOMRY o

- AL 23 01 - TRADITIOMAL MASONRY http://app

44 2019-04-16 29 01 - TRADITIONAL MASONRY

45 20159-04-16 29 01 - TRADITIOMNAL MASOMNRY
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Funkcja edycji jest dostepna w wierszu kazdego terminu w postaci ikony ,,otéwka” wraz z przyciskiem Delete (Usun). Jak wida¢ w przypadku wczesniejszych kategorii, przycisk ,,usun” moze usungc pozycje z listy, ale po ostatecznym
potwierdzeniu.

©

dict. com/uploads/images/3.3_traditional masonny/001 jpg

g Delete Term!

Are you sure?

di

E CLOSE
di

Liste poje¢ mozna wydrukowac, skopiowa¢ do schowka i wyeksportowac jako plik ,,xIs”, ,,csv” lub ,pdf”.
Edycja istniejacych pojec - Przyjrzyjmy sig teraz stronie ,Term form” (formularz pojecia), ktéra otwiera sie po nacisnieciu przycisku Edytuj termin (ikona otéwka):

Term Form e

Term Alias o]

1 Unit Header Wall - TITL

Category

- 01 - TRADITIONAL MASOMNRY y

Image

BE English Term name (EN)

1 UNIT HEADI

™8 Deutsch
Term description (EN)

BN Ecinopcris File | Edit ~| Insert ~| View ~|| Format ~|| Table ~ | Tools ~

= Magyar

11 ltaliano

W panelu Term Form (Edit term) mamy mozliwos¢ wypetnienia ponizszych komérek:

e Term Alias (Alias pojecia) moze pomdc w tworzeniu map obrazéw (stron interaktywnych), podstawowych elementéw stownika, zapewniajac identyfikowalng nazwe dla podobnych termindw.

e W polu Category (kategoria) jestes w stanie zdefiniowac rozdziat lub podrozdziat (kategorie nadrzedna lub podrzedng), do ktérego ma by¢ przypisane pojecie.

e Pojeciu mozna przypisac zdjecie(rysunek) wybrane z bazy danych lub przesta¢ nowy obraz. Zazwyczaj pojecia sg przypisywane do obrazow, ktére postuzg jako podstawa dla odpowiedniej strony interaktywne;j.
e Term Name (nazwa pojecia) mozna podac we wszystkich jezykach stownika: nazwa pojecia (EN), nazwa pojecia (DE) itp.... z opisem terminu, jesli jest to wymagane.

e Mozna przesta¢ konkretny obraz dla réznych ttumaczen w sekcjach Image (Obraz (EN), Obraz (DE) itp.), Jednak tylko w bardzo szczegdlnych przypadkach.

o W sekcji Sound (Dzwiek) kazde ttumaczenie moze otrzymac plik dZzwiekowy z wymowa, wybrany z pliku znajdujgcego sie juz w bazie danych lub poprzez przestanie nowego pliku dzwiekowego.

e Wreszcie Term examples (Przyktady pojecia) i Term synonyms (synonimy pojec) zapewniajg dalsze mozliwosci uszczegétowiania pojec¢, dostarczanych w kazdym jezyku stownika.



Image (EM)

Term synonyms and related words (EN)
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Jesli chcesz wybrac obraz lub plik dZzwiekowy dla pojecia, musisz nacisng¢ niebieska ,ikone folderu” po prawej stronie odpowiedniej komorki. W takim przypadku odpowiedni folder obrazu lub multimediéw zostanie otwarty w
wyskakujgcym oknie. Tutaj mozesz wybiera¢ sposrdd plikéw umieszczonych w juz istniejgcej strukturze folderéw lub mozesz réwniez przesta¢ nowe pliki, a nawet mozesz utworzy¢ nowe foldery dla nowo przestanych danych. Wreszcie

pomarariczowe ikony ,,obraz” i ,przycisk odtwarzania” pozwalaja na oglgdanie aktualnie wybranych obrazéw lub odstuchiwanie faktycznie przypisanych plikéw dzwiekowych.

Select Image

® Upload @ New Folder

#® | images

N -

1.1_geometry 1.1_urban_planring
| — | — | —
1.5_dweliings 1.6_healthcare_buildin 1.7_educational

g_design

1.2_design_sspects

1.2_workplaces

Select Media

® Upload @ New Folder

#® | media’/ EN

1_10_URBAN_PLANN 1_1_GECMETRY 1_2_DESIGN_ASPEC
ING 1=
— — — —
| — | — | — | —
1_6_CULTURAL_DESI 1_7_EDUCATIONAL_ 1_8_WORKPLACES_ 1_8_HEALTHCARE_D
GN DESIGN SERVICES ESIGN
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Po wypetnieniu wszystkich wymaganych komérek proces edycji nalezy zapisac naciskajac przycisk Save.. (Zapisz), aby pojecie pojawito sie w bazie danych, w szczegdlnosci na Liscie pojec¢ jako widoczne.

Save this Term

Nowe pojecie

Tworzenie nowego terminu wykorzystuje doktadnie takg sama strukture panelu jak strona Edit term (Edytuj termin), ale pod tytutem ,,New term (nowy termin)”. Panel jest dostepny bezposrednio z menu na lewym pasku bocznym w
sekcji Term (Pojecie) lub z nagtéwka widoku List of terms (Lista pojec), naciskajac przycisk ,,Create New term (Utworz nowe pojecie)”. W panelu New term (Nowe pojecie), wyswietlanym z pustymi polami, najwazniejsza komoérka do
wypetnienia jest Term name (Nazwa pojecia) (EN), poniewaz jezyk angielski jest podstawowym jezykiem stownika. Podobnie jak w przypadku edycji, tworzenie nowego terminu musi zosta¢ zakoriczone poprzez nacisniecie przycisku

Save (Zapisz).

/\ Archidict

List of Terms

Terms

| Create New Term || & Print || & | @S |
D & Date created Category
42 2019-04-16 29
43 2019-04- 6 25

44 2019-04-16 29




18
Importowanie pojec

Istnieje mozliwo$¢ masowego importu nowych termindéw lub ttumaczen w jednym lub kilku jezykach. Aby to zrobié, najpierw przejdz do strony Import terms (importowanie pojec), klikajac przycisk Import (Importuj) w sekcji Term
(pojecie) w menu po lewej stronie. Tutaj pobierz przyktadowy plik xls, ktérego mozesz uzy¢ do utworzenia pliku do zaimportowania. W przypadku, gdy chcesz zaktualizowa¢ baze danych o nowa wersje jezykowg istniejgcych pojec lub

chcesz wprowadzic korekte wczesniej przestanych pojec, bedziesz musiat rowniez wyeksportowac petng liste terminéw w formacie pliku xIs. Mozna to zrobi¢ na stronie List of Terms (Lista pojec), korzystajgc z funkcji eksportu nagtéwka,
uzywajac przycisku , XLS”.

Import Terms List of Terms

Help

1. Add / Edit Languages. MORE
2. Download the .xIs sample file from HERE

Create New Term & Print % @ExLs Fcsv (8 PDF

3. Fill in the terms and their tr ations, using D=0 for existing term or D=0 for a new one

4, In the *Preview/Edit Terms before Import™ edit the results, if necessary ID* Datecreated Category Cat Image
5. Click on “Start Import

6. Undate Media Links 42 2015-04-16 29 01 - TRADITIONAL MASONRY http:i/app

Aby plik Excela(xls) mégt zostac zatadowany musi spetniac kilka wymogdw:
e W przypadku aktualizacji pojecia lub dostarczenia nowych ttumaczen istniejgcych pojeé, nalezy uzyc identyfikatoréw wymienionych w pliku xls pobranym z bazy danych. Podczas gdy w przypadku nowych termindéw musisz uzy¢
0 jako identyfikatora. System wygeneruje ostateczne identyfikatory dla tych nowych poje¢, tak aby wszystkie pojecia mozna byto prawidtowo zidentyfikowac i wykorzystaé pdzniej jako cze$¢ map obrazéw (strony interaktywne).
e W przypadku jezykéw, dla ktérych chcesz zapewnic ttumaczenia, musisz uzy¢ kolumny z nastepujgcym wzorcem w nagtéwku: Termin (xy), gdzie ,xy” jest skrétem danego jezyka. Na przyktad w przypadku jezyka niemieckiego
wyglada to nastepujaco: ,,de”, wiec w przypadku termindéw niemieckich nalezy doda¢ do nagtéwka nastepujacy kod: Pojecie (de).

Jak wida¢ w przyktadowym pliku, mozliwa jest edycja kilku jezykdw jednoczesnie, a takze aktualizacja istniejacych i jednoczesne przesytanie nowych terminow:

18] Category Image Term(EN) Term(de) Term(bg)
42 29 http://app.archidict.com/uploads/images/3.3_traditional masonry/001.jgx1 UNIT HEADER WALL 1 STEIN DICKE BINDERSCHICHTMAUER (GANZER STEIN) HAMPEYHA 3MOAPWMA LLANA TY XA
0 29 http://app.archidict.com/uploads/images/3.3_traditional_masonry/001.jp% closers der Dreiviertelstein 3/4 uana Tyxna

Po pobraniu i odpowiedniej edycji pliku Excel zgodnie z wymogami mozna rozpocza¢ proces tadowania. W tym celu wystarczy przeciggna¢ plik xIs do pola import file (Importuj plik) na stronie Import terms (importuj pojecia). Mozesz
tez klikng¢ obszar pola, aby znalez¢ odpowiedni plik xIs w celu przestania go do bazy danych.

1*]

Drop ".xIs™ or ".xlsx" file here or click to upload.




Proces ma kilka dalszych krokéw. Jak tylko plik zostanie zatadowany na serwer, otrzymasz informacje zwrotng o sukcesie, a takze otrzymasz podglad, zanim bedziesz mdgt rozpoczac¢ aktualizacje listy termindw w bazie danych:

Preview/Edit Terms before Import [ ]

1D Category Image Term{EN) Term(de) Term(bg) Term{hu) Termfit) Term{pl) Termipt) Termies) Term{el)
1UNIT 1 STEIN DICKE HAMPEYHA BEKOTO o Ertania s A = P _ i o .
a2 heep://app.archidict corm/uploads/images/3 3 fraditional_masonry/001 jpg | HEADER BINDERSCHICHTMAUER IAAAPKA LIAMA KOTES( Mure 2 una S IANA LN AR T INA 2 TUNDAVEDE MARCOEDE, ifparjodenmna dparcinayy: Mooy
= e S it q testa (1filare) | WIAZANIEM GEOWKOWYM 1JOLOS PERIPANOS 1a espafiola (una fila) ouyoTIoLia
WALL {GANZER STEIN) YRA FAL e
- = Fr— . " = . - W -~ R — . 3/4-es Mattone —— . o . = . " "
] 29 http://app.archidict.com/uploads/images/3.3_traditional_masonry/001.jpg | 3 closers der Dreiviertelstein 3/4 uAna Tyxna i tre/quart Cegta dziewigtka (cegta 3/4) 3/4 de tijolo Lzdrillo de caja Tolpho 3/4
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W oknie Preview/ Edit terms (Podglad / Edycja poje¢) przed importem mozesz wprowadzi¢ ostateczne modyfikacje, jesli okaze sie, ze potrzebne s3 poprawki. Mozna to zrobié¢ po prostu klikajgc odpowiednie pojecie, ktére chcesz
zmodyfikowac. W wyniku klikniecia otworzy sie okno dialogowe czekajgce na prace edycyjng i potwierdzenie:

app.archidict.com says
Enter new content for:

| | BExaTo KETESD FaL

“ Conc

Po zakorczeniu edycji listy poje¢ mozesz teraz nacisng¢ przycisk ,Start import (Rozpocznij import)”.



4.2. Zarzadzanie pojeciami - przez administratoréow lokalnych

Lista poje¢ widoczna dla lokalnych administratoréw jest w zasadzie identyczna z listg superadministratoréw, ale panelEdit term / New term (Edytuj termin / Nowy termin) na stronie Term form (Formularz pojec) zawiera tylko jeden
jezyk do wypetnienia zamiast wielojezycznej funkcji w wersji superadministratora.

/A Archidict

Term Form I T
New Term . & . <
Term Alias
New
Category
- Architectural Design &
Image

= Magyar

Term name (HU)

Term description (HU)

File = Edit = |Insert = View = | Format = Table = Tools -

=@ B 1 FF=EES =

-4

]
lil
%
E
&
p -]
|&
q
©
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Strona Import Terms (Import pojec) jest rdwniez prostsza w poréwnaniu z wersjg dostepng dla super administratoréw. Przestany plik importu ma wptyw tylko na identyfikator i pojecia w jezyku, ktory jest przypisany do lokalnego
administratora. Aktualizacja tgczy multimedialnych nie jest dostepna dla lokalnych administratoréw, dlatego proces importu koriczy sie nacisnieciem przycisku ‘Start import’ (Rozpocznij import).

Preview/Edit Terms before Import -

0] Term{hu)

42 | BEKGTO KOTESU FAL

0 3/d-es elem

Import Terms
Help
1. Download the .xls sample file from HERE
2. Fill in the terms and their translations, using ID=0 for existing term or |D=0 for a new one
3. Preview/Edi i I it Its, if %
In.tllwe .rewﬂm?c it Terms before Import™ edit the results, if necessary
4. Click on “Start Import :
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5. Zarzadzanie plikami dZwiekowymi dla pojec - przez lokalnych i superadministratoréow

Poniewaz kazde pojecie w ARCHIDICT ma dotaczony plik dzwiekowy, aby zakonczy¢ proces wypetniania bazy danych danymi, nalezy rowniez przestac pliki dzwiekowe. Przesytanie plikdw odbywa sie za posrednictwem dostepu ftp.
Wiadomos¢ e-mail wystana do lokalnych administratorow z danymi uwierzytelniajgcymi do aplikacji zawiera réwniez ich dostep do serwera ftp. Korzystajac z potgczenia ftp, lokalni administratorzy moga przesyta¢ wymagane dzwieki
do wymaganego folderu w odpowiednim jezyku. Super administratorzy mogg oczywiscie przesyta¢ dzwieki we wszystkich jezykach do wymaganych folderéw, na wypadek gdyby wymagane byty pewne zmiany lub poprawki. Istnieje
kilka podstawowych zasad dotyczgcych procesu nazewnictwa i przesytania, sa one nastepujace:

e W przypadku plikéw dZzwiekowych nalezy uzywac¢ formatu “mp3” z najmniejszym rozmiarem, ktéry nadal zapewnia odpowiednia jakos$¢;
e Nalezy zadbac o prawidtowe nazewnictwo, rozszerzenie musi mie¢ mate litery: *.mp3;
e Nazwy pikéw dzwiekowych musza by¢ zgodne z identyfikatorami terminéw. Jesli wiec identyfikator terminu to ‘567’, petna nazwa pliku to ‘567.mp3’.

Po zatadowaniu nowych plikéw dZzwiekowych nalezy zaktualizowac tacza multimedialne, aby pliki dZzwiekowe miaty poprawne powigzanie z nowo zaktualizowanymi terminami. W tym celu nacisnij przycisk ‘Update Media Links’ (Aktualizuj

tacza multimedialne) za kazdym razem, gdy dodajesz nowe dzwieki do nowo umieszczonych termindw. Jesli z jakiego$ powodu zajdzie potrzeba aktualizacji istniejacych dzwiekdw, wystarczy nadpisac¢ wczesniej przestane pliki poprzez
dostep przez ftp.

Update Media Links [ ]

Update Media Links
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6. Przesytanie wielu plikow dla superadministratorow

Super administratorzy majg mozliwosc¢ korzystania z narzedzia do przesytania wielu plikow. Obrazy, pliki audio, réznego rodzaju dokumenty lub archiwa tych plikbw mozna przesytac jednoczesnie i organizowaé w odpowiednich folderach

bazy danych. Mozesz uzyskac dostep do strony z menu w lewym pasku bocznym, klikajgc ‘Uploader’.

/\ Archidict

Multiple File Upload

idget with multiple file selection,
an

-domain, chunked and resumable file uploads and client-side

e

.drop support, progress bars, validation and pre
i.

ars,
mage resizing.

Notes
* The maximum file size for uploads is 3 MB

Allowed:
* Image files (IPG, GIF, PNG)
= Documents (DOC, XLS, PPT, PDF, TXT)
= Archives (ZIP, RAR)
* Media (MP3, MP4, MWV)
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7. Tworzenie i zarzgdzanie mapami obrazéw - przez lokalnych i superadministratoréow

Jesli wszystkie pojecia, obrazy i dZzwieki zostang przestane do wybranej strony, administratorzy moga rozpocza¢ tworzenie map obrazéw (stron interaktywnych) za pomoca wbudowanej aplikacji do tworzenia map obrazéw. W narzedziu
ilustracje ARCHIDICT mogg by¢ ostatecznie tgczone z pojeciami, dzwiekami tych pojec i kilkoma interaktywnymi, wyrdznialnymi obszarami, ktére mogg wyjasni¢ doktadny zakres termindw jako czes¢ ilustracji. Zobaczmy teraz dostepne
mozliwosci zwigzane z zarzagdzaniem mapami obrazu!

Zarzadzania mapami obrazéow
Z menu po lewej stronie aplikacji ARCHIDICT mozna wybrac opcje Mapa / Lista obrazéw, aby uzyskaé przeglad wszystkich map obrazéw utworzonych w ramach biezacej struktury stownika. Kazda mapa obrazu ma identyfikator, tytut,

date utworzenia i tyle tagdw, ile chcielibysmy dodac. Ponadto kategoria wybrana dla mapy obrazu okresla, w ktérym podrozdziale stownika bedziemy mogli go znalez¢é. Wreszcie zestaw obrazéw dziata jako ilustracja tta dla mapy, na
ktérej mozna umiesci¢ pojecia i obszary interaktywne.

/A Archidict I Q) (O weiomeadmin~

LlSt Of |mage Maps Home  List of Image Maps
Image Maps . c . "
| Creste Mew mage Map | | & Print | : e | | Bws || Bow | : [A PDF | Search: | | 'ﬁ'
ID & Title Category Date created Image Tags
59 INIT HEADER WALL TRADITIONAL MASONR 2019-04-16 hetp masonry .sfr'g o o
e
50 5 UNIT ENGLISH BOND WALL TRADITIOMAL MASONR 2015-04-16 heep: mason -3:1_3\
b=
61 BRICK WALL BOND TYPES 01 - TRADITIONAL MASONRY B http

W kazdym rzedzie mozemy znalez¢ trzy przyciski. Ikona 'Eye' (Oko) umozliwia podglad aktualnego stanu mapy obrazu. Przycisk 'Delete' (Usun) (X) stuzy do usuwania mapy obrazu, ale wymaga to réwniez dodatkowego potwierdzenia:

Z0T3-05-T7 n-_':p..- PR ar IO COTY|
Delete Term! 7
e sure E

E CLOSE

Wreszcie przycisk 'Pencil' (Otéwek) umozliwia edycje lub modyfikacje parametrow wybranej mapy obrazu na oddzielnej stronie.
W nagtéwku panelu Mapy obrazu znajduja sie dalsze przyciski: przycisk ‘Create image map’ (Utwdrz mape obrazu) jest identyczny z przyciskiem ‘New’ (Nowy) w menu na lewym pasku bocznym, natomiast wszystkie kolejne ikony stuza
do drukowania lub eksportowania listy map obrazu w rézne formaty, takie jak pdf, csv lub xls.
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Edycja parametréw map obrazu

Podczas edycji gtdéwnych ustawien istniejgcej mapy obrazu lub podczas tworzenia nowej, nalezy ustawi¢ szereg parametréw za pomocg formularza mapy obrazu. Dostep do tego formularza mozna uzyskac za pomoca przycisku 'Create
Image Map' (Utwdrz mape obrazu) na stronie Lists of Image Maps (Lista map obrazéw), bezposrednio z menu na lewym pasku bocznym aplikacji lub klikajgc ikone 'Pencil' (Otéwek) istniejgcej mapy obrazu. Pola do wypetnienia w

Formularzu mapy obrazu s3 nastepujace:

| M E ° Tytut mapy obrazu do celéw identyfikacyjnych
H MNew Image Ma
mage ap rorm o S . Kategoria do wyboru z menu rozwijanego na podstawie aktualnych ustawier hierarchii kategorii. To ustawienie

okresla faktyczne miejsce mapy obrazu w strukturze rozdziatéw menu ARCHIDICT.
° Image (Obraz): mozesz zatadowac ilustracje jako obraz tta mapy obrazu lub wybra¢ jedna z plikéw dostepnych w bazie
Title danych. Obraz tta musi by¢ pozbawiony tekstéw, poniewaz zostang one dodane jako czes$¢ tworzonej mapy obrazu w

& postaci dynamicznie wywotanej z listy poje¢ bazy danych.
1 UNIT HEADER WALL [P - . . S o
° Thumbnail (Miniaturka): niewielka wersja mapy obrazu ma zosta¢ zatadowana lub wybrana z juz istniejacych plikow
Category bazy danych, aby te podglady mogty reprezentowac mapy obrazéw w dynamicznej strukturze rozdziatéw stownika.
O TRADITIONAL MASONEY o ° Tags (etykiety): opcjonalnie mozesz oznaczy¢ mape obrazu tagami, aby utatwié¢ wyszukiwanie podobnych map
° Wreszcie, wypetniajgc komodrke Description (Opis), mozesz dodac dalsze informacje o zawartosci mapy obrazu w
Image formie tekstowe;j.
nads/images/301_masonry_01 jpg X n
Przyciski obok komdrek z obrazkami pozwalajg na wybér odpowiednich obrazéw oraz podglad wybranych plikéw:
Thumbnail
S . 3
=
Tags
:
-
Description

File = Edit = |Insert = \iew = Format ~ Table =| Tools -

-

iii

i

]
!

|3 ||| BB | A - ~|© Woreszcie przycisk Image Map Editor na dole otwiera wbudowang aplikacje do zarzadzania strong ARCHIDICT.

= @ B|J FF=EESE




Pusta ilustracja jako obraz tta mapy obrazu

Miniatura podglgdu mapy obrazu

Greek temple

Edit Image Map

o

Image Map

Selected Shape Settings

Mo shape selected.

[y
iy

& pp x| >noo o

termTitik391)
termTitldk392)
termTiti393)

termTitiek387)

termTitielags)

term'l'ltleh&@i

teimTitleh&S)_- O

tarmTitek387)

b

termTitle(boay”

termTitle(b95)”

7 7
o

[termTitle(398)

A termTitle(397)

il
i ‘,_1 termTitle(h0D)

[termTitle(3989)

‘ "‘H 1 termTitle(396) fermTitletdrn

termTite(hom)

termT"ﬂe(ttPZ)
T (]

termThis 403) (4[1“
termTitie(404) .} e

fA—.

Howoet

Home  EditlmageMsp  Image Map Editor

text-106

text-8974

text-5299

text-4274

text-8532

text-1072

text-9360

text-3356

text-1908

text-8273

texi-1467 >

Aplikacja Image Map Editor

26



27

Edytor map obrazu
W edytorze map obrazu mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Dodanie statycznych tekstéw precyzyjnie umieszczonych na obrazie tta.
e Dodanie dynamicznych tekstéw wywotywanych bezposrednio z bazy danych (Pojecia). Pojecia te bedg dziata¢ w sposdéb wielojezyczny na platformie ARCHIDICT, dynamicznie reagujac na zmiane jezykow.

e Rysowanie ksztattow lub obszaréw na tekstach i niektérych czesciach obrazu tta. Ta opcja moze pomdc w zapewnieniu interakcji po najechaniu mysza (lub dotknieciu) dla haset i odpowiednich obszaréw obrazu.
e t3aczenie plikdw audio z ksztattami, ktére umozliwiajg uzytkownikom odstuchiwanie wymawianych dzwiekdéw poje¢ w wybranym jezyku.
e taczenie ksztattdw ze sobg, tak aby ksztatt tekstow i ksztatt(y) faczonego obszaru wyjasniajacego to pojecie mogty jednoczesnie reagowac na interakcje myszy (lub dotyku), niezaleznie od tego, czy jest najechana lub kliknieta.

Przed pokazaniem kolejnych etapdw tworzenia mapy obrazu nalezy omaéwic kilka kluczowych funkcji. Przyciski tych funkcji mozna znalez¢ w lewym gérnym rogu obrazu. Najwazniejszym z tych czterech elementdw jest przycisk 'Export’
(Eksportuj), ktory pozwala nam zapisa¢ zmiany, ktére wprowadzilimy za pomoca mapy obrazu. Zaleca sie wykonywanie zapisu raz na 10 minut, w przeciwnym razie moze doj$¢ do utraty naszej pracy edycyjnej. Naciskajac przycisk
'Export' (Eksportuj) otrzymasz petny kod interaktywnej strony (Mapa obrazu), ktéry mozesz zapisaé¢ na swoim komputerze. Aby zapisa¢ modyfikacje w bazie danych, musisz nacisng¢ przycisk 'Save to DB' (Zapisz w bazie danych).
Kopiowanie kodéw mapy obrazu pozwala na dokonywanie w nich modyfikacji w trybie offline i ,importowanie” nowej wersji z powrotem do bazy danych. Jesli chcesz skopiowac kody, mozesz rdwniez wybraé¢ w tym celu funkcje 'Code’

(Kod). Wreszcie przycisk 'Help' (Pomoc) otwiera przewodnik online dotyczacy korzystania z aplikacji.

Export

Copy this code to import it later:

"id":792, "editor": {"selected_shape":"rect-
4836" , "tool" :"select™,"zoom" :4}, "general™:

termTitle( |
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a) Teksty statyczne: Uzywajac narzedzia ‘Tekst’ oznaczonego ikong ,,A”, mozesz wprowadzi¢ dowolny tekst, po kliknieciu w zagdane miejsce na obrazie. Doktadne stowo nalezy wpisa¢ w komérce ,Tekst” w lewym panelu edytora (w

przyktadzie: Static Text). W tym samym panelu mozesz wybra¢ rodzine czcionek, ustawi¢ rozmiar czcionki, grubos¢ czcionki, kolor i krycie. W przypadku zwyktych znakéw nalezy zachowa¢ parametr ,400”, a dla pogrubienia nalezy
ustawic ,,600”. Mozesz réwniez uzy¢ doktadnych wartosci dla pozycji w panelu Ogdlne narzedzia Tekst (wartosci X i Y obliczone z lewego gérnego rogu strony).

Image Map Q Image Map _ |
. o : o 4=
Selected Shape Settings el Selected Shape Settings _
ta = term’]|
) e =
o o . Hal e T S
General Teact n termTitle(1563) General ﬂ termTitle(1563)
_______________________ 1.303 1 R L T
Static Text .
A A Static Text A v A _ Static Text
ot et {
41,636 | {
4 * *
Font Family | | | Q |
sanz-zerif a |
Font Size Q Q E
Font Weight | | | |
400 1:1 11
Color
Opacity
W wyniku procesu wstawiania tekstu na liscie Shapes (Ksztattow) po prawej stronie okna edytora pojawit sie nowy rekord, bedacy kombinacjg tagu ,text” i liczby od 2 do 4 cyfr. Przyciski w nagtéwku
panelu ,Ksztatty” umozliwiajg wykonywanie réznych czynnosci na elementach listy. Za pomocg ikony ,,Zmien nazwe” (otéwek) mozesz zmieni¢ nazwe rekordu; ikony , Kopiuj styl” i ,,Wklej styl” moga
skopiowac ustawienia stylu elementu (rozmiar czcionki, grubos¢ itp.) i przenies¢ je do innego rekord. Wreszcie ikona ,,Duplikuj” tworzy kopie rekordu z nowa nazwa (poprzez dodanie , kopii” do pierwotnej
nazwy), a przycisk ,,Usun” moze usunac rekord z obrazu i listy ksztattow. Te ustawienia naturalnie dziatajg rowniez ze wszystkimi innymi typami ksztattow.
tet-3107 = Nalezy pamieta¢, ze zmiana nazwy ksztattu nie jest zalecana w ramach ARCHIDICT ze wzgledu na mozliwe konflikty z innymi ustawieniami!
| rect-o138
7 rect-432
6
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b) Teksty dynamiczne: Proces umieszczania tekstu dynamicznego jest identyczny jak w przypadku tekstu statycznego. Jedyna réznica polega na zastosowaniu skryptu, ktéry pozwala na uzycie Pojecia w miejsce Dynamicznego Tekstu

wywotywanego z bazy danych przez ID zdefiniowany dla Pojecia. Ten format umozliwi silnikowi ARCHIDICT przettumaczenie umieszczonych poje¢ na dowolny jezyk stownika. Jesli chcesz dodaé okreslone poje¢ do mapy obrazu,

musisz znac jego identyfikator i uzyé nastepujacego skryptu w komérce , Tekst” w lewym panelu bocznym: ,,nazwa terminu (ID)”. Powiedzmy, ze chcielibySmy umiesci¢ stowo ,,motyw rozety” na mapie obrazu. Identyfikator tego
terminu to 1563, wiec musimy uzy¢ nastepujacego skryptu: termTitle (1563).

Selected Shape Settings

termTitle(1562)

termTitle(1563)

(AR IR AR

Font Family

(NIRRT |

e
Jid EIGIE

(MR

sans-serif [
\IEIIIB\HIEIIHW < |Irﬁrﬁr;1r;1rl < [F=r—r—=r—=

Poniewaz tekst dynamiczny zostat umieszczony jako skrypt, a mapa obrazu zostata wyeksportowana, stownik pokaze nowe pojecie na odpowiedniej stronie interaktywnej w formie wielojezycznej, pokazujac jednoczesnie wersje
narodowa na podstawie aktualnych ustawien jezykowych.

Font Size

m it

c) Ksztalty - wielokaty, prostokaty, elipsy: Jestes w stanie rysowac okreslone typy ksztattéw na obrazie tta map obrazéw. W przypadku pdl tekstowych zaleca sie uzycie pozycji ,Prostokat” z listy, podczas gdy czesci roznych ilustracji
budynkéw, typow konstrukcji bedg wymagaty narzedzia ,,Wielokat”. Narzedzie ,,Elipsa” jest najlepszym wyborem w przypadku wspomnianego motywu rozety. Zobaczmy jego ustawienia jako czes¢ stylu domysinego i stylu najechania

mysza.
Selected Shape Settings Selected Shape Settings
£ . £
—r————— ¥ ¥ i
I . Actions EBackprmumd Chor Actions .
Y | - [
o Default Background Opacity Default
Style . style | |
.“ ‘l Background Opacity
Mouszeowver Border Width Mouseover
Style Style .
& ® & Border Width
Tooltip Border Style Tooltip
Settings Settings .
Selid b §
Border Style
Border Color
Selid hd
4 |

Kod RGB, ktory ma by¢ uzyty dla koloru zéttego ARCHIDICT stylu Mouseover, to 241, 192, 53.



Umiesémy Ksztatt, wielokat dla pola tekstowego. Upewnij sie, ze ustawite$ promiert obramowania na ,,0”.

Selected Shape Settings

Border Radius

termTitle(1562) oA
.“' 0

sSsssssssssssssssssss i o B
Style

Begsransseraasvcearsslaceunracssnrancers

.te'm Title {1 563) Mouseower Background Opacity

Style
o @

Tooltip Border Width

Settings

7

» R 0 o «©

]
“ |

Selected Shape Settings
&
* Opacity

Actions = .
" Border Radius

Default
Style L@
" Background Color

Mouseover I |

Style | |
’ Background Opacity

Tooltip £

Settingz .

Border Width
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d) Diwieki: W kolejnym kroku mozemy doda¢ Dzwieki do nowo utworzonych ksztattow. Jest to prosty proces, ale trzeba to zrobi¢ w przypadku obu ksztattéw: takze w przypadku Elipsy i Prostokata. Aby to zadziatato, musisz wybrac

funkcje ,,Dziatania” w ,,Ustawieniach wybranego ksztattu”, a tam musisz wybra¢ funkcje ,,Uruchom skrypt” jako , Akcja klikniecia”. W komorce ,,Script to Run” nalezy uzy¢ nastepujacego skryptu: ,termSound (ID)”. W przypadku

motywu rozety o numerze identyfikacyjnym 1563 kod bedzie wygladat nastepujgco: termSound (1563).

e

Image Map

SasssEssssssEEEsEssDe

WMresreswsrsresrasesnrlisserenranenresnew

termTitle(1563)
Ll

Merssresscansscsssesslissssrsasenresew

Click Action |

| Run Script v
Script to Run

‘.’" il termSound(1563)

5P ¥ |>n0o0 o

o
=
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e) taczenie ksztattow: Ostatnim krokiem jest potgczenie dwdch ksztattow. Nalezy to zrobic tylko z jednej strony, a nie w obu kierunkach, poniewaz moze to zablokowac funkcje. Wybierajac funkcje ,,0gélne” w ,,Ustawieniach wybranego
ksztattu” prostokata, musisz teraz znalez¢ kod elipsy (oval-9249) i ustawic¢ go pod tytutem ,Potgczony z ksztattem”:

Image Map
—
oy &
\: = T o
§ rect-1024 General N
| 0.906
oval-6926 i X
"' o | 38.018
y owval-9249
’: Default Width
: Style [
9.255
rect-3350 "
[ Mouseowver | Height
Style
2.582
oval-7342 ,
/ Tooltip Connected To Shape
/ Settings 3
| o rECE-184T - oval-3249 i
[
Use Connected Shape's Tooltip
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Jesli teraz zapiszesz to w bazie danych (Eksportuj / Zapisz do DB), mozesz juz zobaczy¢ akcje najechania myszg na motyw rozety, aktywowang od razu. A jesli klikniesz na ktdrykolwiek z ksztattéow, bedziesz mégt ustysze¢ wymodwione
pojecie w aktualnie ustawionym jezyku stownika:
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8. Zarzadzanie quizami — przez Superadministratorow

Z menu paska bocznego po lewej stronie aplikacji ARCHIDICT mozesz wybra¢ opcje Quiz / Lista, aby wyswietli¢ przeglad wszystkich quizéw, ktére zostaty juz przestane na dedykowang strone Quizy w ARCHIDICT. Kazdy quiz ma kolumne
,ID”, , Tytut” i ,Data utworzenia”. Kategoria wybrana do quizu okresla rozdziat na stronie Quiz, w ktérym mozna znalez¢é sam quiz.

A Archidict — Q@ wecomneamn-
List of Qu|zze5 Home ' Listof Quizzes
L NN N
[ 10 i e | | el —
| Create New Articulate Quiz || &= Prin: II ) || [Fxs | Bcsw !l BEpoF | Search:| | 'ﬂ'
D Title Category Date created Language Questions Tags
4 Barn 02 - TRADITIONAL CARPENTRY 2018-09-20 en 18 o 5@3 o
i
5 Joints 1 02 - TRADITIONAL CARPENTRY 2018-09.20 en 7 o @ o
& Dome Types 01 - TRADITIONAL MASONRY 2018-09-20 en 8 Q \gﬁg o
i
7 Vault Types 01 - TRADITIONAL MASONRY en 2 o @ 0
E Wall Bonds 01 - TRADITIONAL MASONRY 2018-03-20 en E o 5’% o
-
10 Brick Position and Closers 01 - TRADITIOMNAL MASOMNRY en & Q @ o
Lenghtening Jaints 02 - TRADITIONAL CARPENTRY 2018-03-20 en 8 o \5‘2@ o
-l

Delete Quiz!

Are you sure

ﬂ CLOSE

Woreszcie przycisk ,Otéwek” umozliwia edycje ustawien wybranego quizu.

W nagtéwku panelu Image Maps znajduje sie kilka dodatkowych przyciskdw: przycisk 'Create New Articulate Quiz (Utwdrz nowy quiz artykulacyjny) jest identyczny z przyciskiem 'Quiz/New' (Quiz / Nowy) w menu na lewym pasku
bocznym, natomiast wszystkie pozostate ikony stuzg do drukowania lub eksportowania listy Quizy w réznych formatach, takich jak pdf, csv lub xls.
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Tworzenie lub edycja Quizu

Albo edytujemy parametry istniejgcego quizu, albo planujemy stworzyé nowy, musimy uzy¢ tego samego formularza z tymi samymi opcjami ustawien. Dostep do tego formularza mozna uzyskaé za pomoca przycisku Create New
Articulate Quiz (Utwdrz nowy quiz) na stronie List of Image Quizzes (Lista quizow obrazkowych) , bezposrednio z menu na lewym pasku bocznym aplikacji (Quiz / New) lub klikajac ikone ,,Otéwek” w juz istniejgcym quizie. W ramach
formularza mozesz ustawi¢ nastepujgce rzeczy:

e - Tytut: Mozesz ustawic tytut quizu, ktéry pojawi sie réwniez na miniaturze quizu.

e - Kategoria: Wybrana kategoria okresli pozycje quizu w strukturze rozdziatéw strony Quiz ARCHIDICT.

e - Opcjonalne informacje mozna poda¢, definiujac lub wypetniajac komorki ,,Jezyk”, ,Pytania”, ,Tagi” i, Opisy”.

e - Waznym polem jest sekcja Miniatura, w ktérej mozesz zatadowac¢ obraz podgladu quizu w matej skali lub oczywiscie wybrac¢ jeden z juz zatadowanych obrazéw bazy danych. Ten obraz pojawi sie na stronie Quiz w odpowiednim
rozdziale w oparciu o ustawienia kategorii.

Podczas edycji ustawienn nowego quizu, najwazniejszym krokiem jest zatadowanie eksportowanych plikdw artykulacyjnych (fonetycznych) w formacie zip. Po przestaniu pliku zip do skrzynki skonfigurowanej w tym celu i dokonaniu
wszystkich ustawien, nalezy zakoriczy¢ proces, naciskajgc przycisk ‘Save’ (Zapisz) i zrobic¢ to w przypadku jakiejkolwiek modyfikacji, ktéra moze mie¢ miejsce pdzniej .
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