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PROLOGO DEL MANUAL

La narracion de la Torre de Babel en la Biblia ofrece una explicacidn interesante del nacimiento y
existencia de los diferentes idiomas del planeta: a través de la confusion de idiomas, se dice, que Dios
detuvo este gigantesco proyecto de construccién de la humanidad, que habia intentado competir
con el poder divino. Incluso si pensamos que el desarrollo organico es mas realista, tenemos que
admitir que esta historia ilustra un aspecto de manera muy precisa: que la gestién de un proyecto de
construccion solo es factible si podemos entendernos entre nosotros. A este fin, es por ello necesario,
utilizar el mismo idioma. Alejandonos ain mas del pensamiento alegérico, también podemos afirmar
que este lenguaje debe ser excepcional: consistente en la terminologia precisa para un nicho técnico
muy particular, incluso dentro del vocabulario de un idioma. El aprendizaje de los oficios de la
construccion debe comenzar con el aprendizaje de términos exactos y expresiones tecnolégicas.

ARCHIDICT es una respuesta a esta necesidad fundamental. Su producto principal, el Diccionario
llustrado Multilinglie para arquitectos, constructores y trabajadores de la construccién, surge de una
asociaciéon transnacional formada por organizaciones de ocho paises europeos y apoyada por la
Comision Europea en el marco del Programa Erasmus+. El diccionario multilingle ya esta disponible
en nueve (9) idiomas: inglés, aleman, italiano, espafiol, portugués, polaco, hingaro, griego y bulgaro,
y tiene el potencial de ampliarse en el futuro.

Actualmente, el décimo lenguaje es uno universal: las ilustraciones 3D derivadas de modelos de
edificios y estructuras arquitectonicas. Estas ilustraciones técnicas, conectadas directamente a la
terminologia, proporcionan un camino claro para comprender todas las tematicas. Los dibujos actdan
como el medio principal para explicar nombres, técnicas de construccién, materiales y conceptos. Las
funciones interactivas adicionales, que han sido probadas y perfeccionadas en estrecha colaboracién
con arquitectos, profesores y estudiantes, ayudan a desarrollar la comprensién del vocabulario.

El presente manual sirve como guia de las posibilidades practicas, profesionales y de aprendizaje del
Diccionario. También proporciona a los profesores y educadores breves introducciones a las ideas
pedagdgico-didacticas del diccionario y las actividades de aprendizaje.



I. QUE ES ARCHIDICT PARA USTED?

Un diccionario es una herramienta esencial para cualquier estudiante de idiomas, pero puede ser
todo un reto para muchos estudiantes o profesionales usarlo de manera efectiva. Los diccionarios
ilustrados utilizan imagenes, elementos visuales, graficos y diagramas para agrupar légicamente las
palabras y permitir a cualquier estudiante comprender su significado. Son excelentes para aprender
otro idioma o para dominar conocimientos técnicos. Cada imagen en el diccionario expresa un
significado individual, y estos se combinan para dar un contexto mas profundo de la totalidad.
Mientras se aprende un idioma, la ortografia puede ser un area muy problematica, incluso para
hablantes nativos, especialmente cuando se trata de palabras técnicas. ARCHIDICT ofrece un
listado completo de términos técnicos en muchos idiomas para conocer la ortografia correcta. La
pronunciacion es otra ventaja significativa de un diccionario electrénico o en linea, y ARCHIDICT
ofrece la opcién de escuchar los términos. Esto mejora sus habilidades para escuchar y hablar, lo
que permite una presentacién personal mas profesional y una pronunciacion correcta para reforzar
su plan de aprendizaje.

Pensamos en ARCHIDICT como una herramienta versatil adaptable a diferentes usuarios. De acuerdo
con sus necesidades, ya sean relacionadas con el trabajo o relacionadas con marcos educativos,
este diccionario ilustrado y multilingle facilitara su trabajo y sus procesos de aprendizaje, asi como
su capacidad para comunicarse utilizando estos términos especializados.

Veamos por qué ARCHIDICT es para usted!
e Es un estudiante?

Muchas escuelas técnicas y profesionales europeas se centran en la arquitectura, la construccion, la
edificacion y campos afines. Si asiste a una escuela de este tipo, de manera individual o en conjunto
con su grupo de edad, siguiendo itinerarios formativos o planes de estudios nacionales, puede
utilizar el diccionario ARCHIDICT de muchas formas beneficiosas. Puede aprender términos técnicos
del vocabulario de arquitectura, comprender palabras especificas del campo de la construccién,
obtener una vision de la historia de la arquitectura, la geometria y otras disciplinas que estan
organicamente conectadas con las principales tematicas de la arquitectura. Ademas, puede utilizar
ARCHIDICT para mejorar sus habilidades en idiomas extranjeros, aumentando sus conocimientos
en areas técnicas y relacionadas con el arte.

En el marco académico, esperamos que ARCHIDICT pueda ser utilizado en gran medida por
estudiantes de arquitectura, ingenieria civil y de la construccién, urbanismo y facultades relacionadas
con dichas materias. A pesar de que el nimero de afios de los ciclos académicos varia en cada pais,
ARCHIDICT contiene muchas de las materias basicas que pueden enriquecer los planes de estudio
de las facultades. Puede encontrar en el diccionario; tecnologia de construccién actualizada; temas
sobre la historia de la arquitectura y las tradiciones constructivas; funciones interactivas; pruebas
para medir su conocimiento; e ilustraciones de calidad (secciones, alzados, vistas axonométricas
y perspectiva) derivadas de dibujos CAD. Si no estudia arquitectura, pero sus planes de estudios
universitarios contienen materias que van desde la historia de la arquitectura, la historia del arte, la
arqueologia, la historia contemporanea, la historia medieval, la ensefianza de lenguas extranjeras;
los numerosos dibujos de calidad de ARCHIDICT pueden acercarle a una fascinante experiencia
visual y de aprendizaje y también practicar 9 idiomas extranjeros a la vez.

. Es profesor/a de Formacion Profesional, formador/a o educador/a?
El dominio de una tecnologia o disciplina comienza con el aprendizaje de la terminologia técnica

relevante: el nombre de las herramientas, la definicion de los diferentes procesos y soluciones
técnicas. En base a este vocabulario primario, el alumno o aprendiz puede comenzar a concebir

estructuras lingUisticas mas complejas: frases u oraciones, ya sea en un idioma nativo o en un
idioma extranjero. El diccionario ilustrado ARCHIDICT ayuda al aprendizaje de idiomas relacionado
con la disciplina de la arquitectura y el desarrollo de los futuros profesionales, proporcionando estos
elementos bésicos del idioma con la ayuda de graficos ilustrados y auto explicativos. La formaciéon
de los idiomas se puede combinar con la formacion practica de forma exitosa, especialmente en
el caso de estudiantes de diversos oficios de la construccion. Las clases de AICLE (Aprendizaje
Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras) pueden preparar eficientemente a los alumnos
para que se comuniquen en relacién a su trabajo y proyectos en un idioma extranjero, ya sea
comunicandose con sus colegas o en reuniones con clientes.

Como profesor, formador o educador en una escuela profesional o técnica, le resultard una
herramienta interesante para mejorar las lecciones visuales o para crear un entorno multilingiie e
inducir a sus alumnos a ser mas activos cognitivamente durante su proceso de aprendizaje. Gracias
a estas caracteristicas, los estudiantes pueden volverse mas sensibles al vocabulario y las ideas
presentadas en su primer idioma, asi como en el idioma de destino, y obtendran un vocabulario
mas extenso y variado. Pueden mejorar en todas las habilidades relacionadas con la comprension
auditiva, el habla, la lectura y la escritura. La fortaleza adicional de ARCHIDICT es que permite
al alumno estudiar de forma independiente diferentes areas de la arquitectura y el vocabulario
relevante. También hay muchas pruebas de autoaprendizaje para ayudar a los estudiantes a evaluar
sus conocimientos por si mismos.

« Es un experto en arquitectura o en el sector de la construcciéon?
- Arquitectos y arquitectos técnicos;
« Ingenieros de servicios de construccion;
« Inspectores y topdgrafos de edificios;
- Ingenieros civiles, de estructuras y geotécnicos;
 Aparejadores;
» Encargados y Maestros de Obra;
- Trabajadores en el sector de la construccién, incluidos albafileria, carpinteria, ebanisteria,
trabajos de demolicidn, trabajos eléctricos, pintura y decoracion, fontaneria, andamiaje,
reparacion de tejados y trabajos en paredes y suelos, etc,;
« Consultores, contratistas o sociedades constructoras involucradas en proyectos de
edificacion.

Si pertenece a una o mas de estas categorias, ARCHIDICT puede convertirse en una herramienta
util y un recurso fiable cuando trabaje en un equipo internacional y/o en el extranjero, en obras de
construccion donde multiples tipos de empresas constructoras trabajan juntas para completar un
proyecto. ARCHIDICT puede ayudarle en la comunicacién diaria de manera profesional y ayudarle a
encontrar las palabras adecuadas cuando hable con consultores, contratistas, trabajadores e incluso
organizaciones de subcontratistas.

Ademas, los traductores e intérpretes también pueden utilizar las ilustraciones y los términos
en su trabajo diario. La terminologia incluida es muy especifica y no se encuentra facilmente en
diccionarios comunes; ademas, las ilustraciones pueden ayudar al traductor a comprender qué
significa realmente un término especifico o cudl es la extension espacial exacta de esa palabra
técnica.

« Solo le interesa la arquitectura?

ARCHIDICT retne dos mundos principales: los idiomas y la arquitectura. Son dos campos
extremadamente fascinantes, por lo que incluso si no es un arquitecto profesional o un experto,
es posible que tenga interés en explorar las ilustraciones y los dibujos a la hora de enriquecer
su propio vocabulario en nueve idiomas diferentes. jEl equipo de ARCHIDICT le desea muchos
momentos felices y emocionantes!



Il. COMO ULITIZAR EL DICCIONARIO

ARCHIDICT tiene un disefio muy claro, con temas y subtemas, facilmente identificables y accesibles, lo que lo hace manejable incluso para alguien que nunca antes ha utilizado un diccionario en linea
(on-line). También incluye actividades para ayudar con la ortografia y la memorizacién, una referencia facil de usar para desarrollar las habilidades linguisticas. La plataforma ARCHIDICT es un diccionario
grafico e interactivo con mas de 2.700 piezas originales de terminologia, en nueve idiomas, de los campos de la arquitectura y la construccién, para desarrollar vocabulario y habilidades lingdisticas. Incluye
entradas simples y complejas, clasificadas claramente por campo, para respaldar el vocabulario teméatico esencial, y muchas ilustraciones para ayudarle a comprender la terminologia técnica.

1. MENU DESPLEGABLE
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| - ARCHITECTURAL DESIGN

Il - HISTORY OF ARCHITECTURE

IIl - CONSTRUCTION WORKS

IV - CONNECTING AREAS

El diccionario ilustrado interactivo tiene 111 paginas que estadn organizadas en 4
capitulos principales y 36 subcapitulos. Esta estructura ayuda al usuario a localizar
la tematica exacta en la que podria estar interesado. Los capitulos principales son
los siguientes:

- DISENO ARQUITECTONICO (I) resume la terminologia de las disciplinas
relacionadas con la geometria y el disefio, incluidos los tipos de planos, y retine
un gran numero de variedades de habitaciones distintas segun las funciones de
los tipos de edificios mostrados.

- El capitulo HISTORIA DE LA ARQUITECTURA (Il) es un resumen de los
diferentes estilos arquitectonicos y movimientos artisticos de la arquitectura
europea desde la antigliedad hasta la época moderna.

- El capitulo TRABAJOS DE CONSTRUCCION (1) recoge la terminologia bésica
de las tecnologias de construccién tradicionales y modernas. La seleccion de
subcapitulos se basa por una parte en los diferentes oficios de la construccion (por
ejemplo, carpinteria 0 mamposteria), por otra parte en los tipos de estructuras
(por ejemplo, escaleras, techos) y por otra parte en detalles arquitectonicos y
magquinaria de procesos de construccion.

- AREAS DE CONEXION (IV): comprende aquellas disciplinas que también
conforman la parte esencial de la profesion arquitectonica: diferentes estudios
de ingenieria y organizativos desde la ingenieria estructural hasta la direccion de
proyectos.
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01 - Traditional Masonry
02 - Traditional Carpentry
03 - Blocks and Panels
04 - Concrete Structures
05 - Stairs

06 - Roofs, Trusses & Halls

07 - Openings

08 - Claddings and Coverings
09 - Details

10 - Tools & Machinery

&

11l - CONSTRUCTION WORKS

IV - CONNECTING AREAS




Estos capitulos principales forman una estructura de menu desplegable, que permite a los usuarios desplegarlos (y plegarlos) para ver los titulos de los subcapitulos relevantes en cada categoria con un

simple clic de raton. El despliegue de los subcapitulos finalmente conducira a las vistas en miniatura (versiones pequefias) de los gréaficos interactivos con titulos para obtener mas informacion sobre el
contenido. Los subcapitulos contienen diferentes nimeros de imagenes desde un minimo de 2, hasta 6 o 7. Cada subcapitulo tiene un promedio de 3 imagenes interactivas.
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IIl - CONSTRUCTION WORKS

01 - Traditional Masonry

02 - Traditional Carpentry

03 - Blocks and Panels
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04 - Concrete Structures

Segun la estructura y los titulos, puede abrir las paginas interactivas de las imagenes. Vea las siguientes paginas.



2. IMAGENES INTERACTIVAS

Todas las ilustraciones tienen una aspecto y funcionalidad similar. Segun el subcapitulo y la tematica, estas ilustraciones contienen un nimero diferente de términos relacionados con el titulo de la
imagen. Cada término conecta con una flecha la seccién relevante del dibujo y tiene versiones tanto escritas como auditivas en 9 idiomas. En cada ilustracion puede ver diferentes tipos de titulos y
términos:

1. TITULO GRANDE en un rectangulo amarillo en la parte media inferior - el capitulo y subcapitulo

2. TITULOS MAS PEQUENOS en rectangulos amarillos - diferentes tipos de etiquetas (listado de titulos)

3. TEXTO SIN FORMATO - los términos

Por lo general, una pagina es una coleccién de diferentes ilustraciones, a veces solo hay una, a veces es el mismo edificio desde otra perspectiva y, a veces, muestra diferentes perspectivas del mismo
tipo de ‘cosa’, organizado en una cuadricula (por ejemplo, formas 2D). En una pagina suele haber solo una tematica y un titulo principal (punto 1), sin embargo, de vez en cuando hay dos. Si una tematica
se explica mediante dibujos adicionales, cada uno recibe un titulo secundario o subtitulo (Punto 2). Estos titulos secundarios suelen ser los nombres de las diferentes vistas (por ejemplo, Fachada,
Seccion, Vista 3D) u otros titulos que explican el contenido. Finalmente, se muestran claramente los términos.
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Areas resaltadas y sonidos

Cuando usted pulsa sobre un término especifico en la ilustracién, lo resalta en amarillo y la
parte especifica del dibujo a la que se refiere también se sombrea en amarillo. De esta manera,
el usuario puede reconocer visualmente de manera inmediata la imagen relevante. Al pulsar
sobre la imagen del dibujo (ver la figura de arriba), podra oir cbmo se pronuncia ese término
en el idioma que ha elegido. Si desea comprobar la misma palabra y su pronunciacién en uno
de los otros idiomas, puede cambiar el idioma dentro la ilustracion en la esquina superior

<)

Puede seleccionar el idioma de la pagina en la barra superior del menu desplegable. Desde
su lanzamiento (es decir la finalizacion del proyecto inicial Erasmus +), ARCHIDICT esta
disponible en 9 idiomas oficiales de los cuales puede elegir entre: inglés, aleman, italiano,
espafiol, portugués, hingaro, griego, polaco y bulgaro.

Traducciones
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Navegar dentro los subcapitulos

Una vez seleccionada una pdagina, puede avanzar y retroceder, explorando todas las
ilustraciones de la misma tematica (subcapitulo) en diferentes paginas. Puede visitarlos en
bucle en ambas direcciones. Luego, puede cerrar la pagina abierta y seleccionar una tematica
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3. LA FUNCION DE BUSQUEDA

Dissemination Tasks

Seleccién del idioma s Deutsch (Deutschland)

am Espafiol (Espafia)

Puede seleccionar el idioma de la pagina en la barra superior del
menuU desplegable. Desde su lanzamiento (es decir la finalizacién I’ tafiano (Halia)
del proyecto inicial Erasmus +), ARCHIDICT esta disponible en 9
idiomas oficiales, de los cuales puede elegir entre: inglés, aleman,
italiano, espafiol, portugués, hingaro, griego, polaco y bulgaro. Si ESHungarian (Fngary)
el usuario cambia el idioma de la pagina, afectara a la apariencia de = Greek (Greece)

los menus y toda la informacion en forma de texto colocada en la
misma, mostrando la traduccién correspondiente de cada uno de
los términos. También afectara el idioma de inicio de las imagenes I BnrApcxi
interactivas a las que se puede acceder directamente desde el menu
desplegable o como resultado de una busqueda.

Portugués de Portugal (pt-PT)

== Polski (PL)

Funcion de busqueda

Se accede al menu de busqueda en la parte superior derecha de la pagina, pulsando en el icono “lupa”. Se abre la ventana de busqueda con una celda de entrada para los términos que quiera buscar,
asi como con otros iconos. Al pulsar en la bandera, se abre un menu desplegable para seleccionar el idioma de la busqueda. Sélo se pueden encontrar los términos requeridos en el idioma seleccionado;
por lo tanto, una busqueda exitosa debe comenzar de la siguiente forma. Una vez haya introducido el término que busca, pulse el botdn “Intro” o presione el icono “lupa” en la barra de busqueda.
Finalmente, el icono de la papelera puede ayudarle a borrar la bdsqueda.

: . AN Resultados de la busqueda
Q e O\ S GRS Una vez que se selecciona el idioma y se escribe la palabra clave, es hora
de comenzar la busqueda. Para hacer una prueba, escriba “door” en el
Type a Term ... w g p dood > = p campo de busqueda, aplicando una busqueda en inglés, marcada con la
i bandera de Gran Bretafa en este caso. A continuacion, los resultados se
== enumeran y categorizan segun la estructura de capitulos del diccionario
] ilustrado, en 4 capitulos principales y 36 subcapitulos. En base a esto,
) | - ARCHITECTURAL DESIGN / 05 - RESIDENTAL BUILDING DESIGN puede ver cuantos resultados puede encontrar para la palabra clave y
- Dwelling types qué subcapitulos y péglnlas espgciﬂgas contienen estos resultados. Esto
= - Family house puede ayudarle a ver cuantos significados diferentes puede tener una
palabra en el vocabulario arquitecténico. En la mayoria de los casos,
il ID]E';E;CS'TECTURAL DESIGN /07 - EDUCATIONAL BUILDING existe una conexion clara entre estos significados, pero el listado permite
- Nursery School al usuario verificarlos y compararlos en detalle.
3 - - Nursery School ., Y .,
— Il - HISTORY OF ARCHITECTURE / 04 - ROMAN ARCHITECTURE En el caso de algunas palabras clave populares como “muro”, “ventana
— - Theatre & Amphitheatre o puler.ta , es p95|ble que también qeba utilizar Iosl botones de cambio
— - Theatre & Amphitheatre de pagina debajo de la barra de busqueda: los niUmeros o las flechas
= para recorrer el listado completo de resultados de busqueda. Segun
Il - HISTORY OF ARCHITECTURE / 07 - RENAISSANCE STYLE las tematicas sugeridas, puede decidir qué resultados examinar y qué
- - Re"a'ssaEZi:‘;z:;:e oelace significados son mas relevantes para usted.
= - Renaissapce Villa .
- Renaissance Villa




El resultado de la bisqueda seleccionada

Una vez que haya seleccionado el resultado que mas se acerque a su interés, haga clic en él. Elijamos, por ejemplo, “puerta doble asimétrica”. La pagina le llevara al subcapitulo que contiene el término
seleccionado (aperturas). El menu desplegable del diccionario se abre automaticamente y la miniatura derecha (tipos de puerta) se resalta con un borde amarillo para que pueda encontrar la pagina
exacta que contiene su término.

07 - Openings
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Si bien puede verificar si pudo encontrar exactamente lo que estaba buscando, el menu de bldsqueda vuelve a su posicion original de “estacionamiento”, al costado de la pagina. Se puede abrir de
nuevo en cualquier momento con un simple clic de raton para continuar la bisqueda desde la Ultima situacién en la que salié de la ventana de busqueda. También es importante tener en cuenta que
hasta que no se borre el campo de busqueda del Ultimo término que ha buscado, el resaltado de la miniatura que contiene su término permanecera activo.

fuente encuriv, e modo e peed rocordarfocimente qué resados de bisaueda ya haverficado y earnado en detale £sta | Il - CONSTRUCTION WORKS / 07 - OPENINGS
es una funcién que permanece activa hasta que borre el Ultimo término de busqueda del campo de texto del menu de busqueda. - Door TYPE'S
- Door Types
- Door Types
- Parts of Openings
- Parts of Openings
- Parts of Openings




Encontrar el término en la imagen interactiva

Finalmente, si hace clic en él, se abrira la pagina "tipos de apertura de puertas” donde el término seleccionado ya esta resaltado en color amarillo, ayudandole a ver el grafico que explica
ese término de manera ilustrada. También tiene la oportunidad de comparar este tipo de puertas con todas las demas enumeradas en esta pagina, ya que esto también le acercara
al significado exacto del término. Usando las funciones interactivas de la pagina de la imagen, ahora también puede verificar el significado del elemento en todos los demas idiomas,
usando el traductor o también puede escuchar la pronunciacion de estos términos.

X

DOOR OPENING TYPES

_Double garage door

< b 4

[ stiding door I Pocketdoor Pocket double door

07 - Openings // |l - CONSTRUCTION WORKS

Tenga en cuenta que el idioma de la busqueda sobrescribira la configuracién de idioma de la pagina, si los dos son diferentes entre si. En este caso, el mapa de imagenes interactivo comenzara en el idioma
de la busqueda y los botones “siguiente” y “atras” que hacen que el usuario navegue entre las paginas, mantendran esta configuracion. Aquellas imagenes interactivas que se abrieron independientemente
de la funcién de busqueda siempre comenzaran en el idioma de la pagina.



I1l. USO DIDACTICO
Por qué es ARCHIDICT ilustrado?

Muchas tematicas son notoriamente dificiles de aprender para los estudiantes. Los mecanismos
y procesos técnicos fuera de la experiencia del estudiante presentan desafios particulares. Como
los gréficos ilustrados pueden mostrar partes y procesos de sistemas complejos directamente,
la creacién de una explicacién visual puede mejorar en gran medida la comprension correcta,
especialmente si estas ilustraciones son en perspectiva o axonométricas, diciendo mucho a la vez
en las tres dimensiones de las tematicas. Las visualizaciones pueden representar los componentes
y configuraciones de sistemas, mientras que, si se presenta el mismo contenido sélo a través del
idioma, puede ser mas complicado y menos efectivo. Es probable que proporcionar explicaciones
concebidas visualmente mejore en gran medida las habilidades de pensamiento espacial de los
estudiantes y facilite su comprension.

Por qué es ARCHIDICT interactivo?

Existen grandes ventajas en la utilizacidn de herramientas y aplicaciones interactivas, ya que
permiten que los alumnos se vuelvan mas independientes y autosuficientes en sus procesos de
aprendizaje. Al exponer a los estudiantes a una gran cantidad de datos linguisticos incluidos en
un diccionario interactivo, ganaran experiencia y exploraran el idioma como un sistema. Como
resultado de un proceso de aprendizaje autodirigido, se incrementara el conocimiento del usuario
sobre las tematicas concretas, junto con su vocabulario. Un diccionario multilinglie e interactivo
como ARCHIDICT permite a los alumnos comprender el significado de las palabras de forma répida
y casi sin esfuerzo, por lo que se aconseja utilizarlo en las clases y en casa como una forma de
promover el aprendizaje y la autonomia.

Vias de aprendizaje - diccionario y pruebas

Tanto el diccionario ilustrado como las pruebas relacionadas con la terminologia y las ilustraciones
son gratuitos y accesibles para todos. Un usurario puede elegir libremente qué aspectos de la
plataforma utilizar y en qué contexto realizar las pruebas si desea comprobar sus conocimientos.
Como recurso de aprendizaje, ARCHIDICT puede ser particularmente Gtil de las siguientes formas:

1. Como herramienta de autodesarrollo de estudiantes a profesionales - véase el capitulo II;

2. Como material auxiliar durante las clases de idiomas o relacionadas con el contenido - véase
el capitulo 111.1;

3. Como material auxiliar en las clases AICLE (aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras) durante el aprendizaje de los oficios de la construccion - véase el capitulo 111.2;

4. Como herramienta de evaluaciéon mediante el uso de pruebas como parte de cualquier forma
de recurso de aprendizaje enumerado anteriormente, véase el capitulo I11.3.

1. ACTIVIDADES SUGERIDAS PARA EL AULA

Planteamiento de leccion Ejemplo 1 - “Pictionary” arquitecténico con ARCHIDICT
Estudiantes: Estudiantes de idiomas extranjeros de los 9 idiomas de ARCHIDICT o estudiantes
de una clase relacionada con la construccion en el idioma nativo.

Objetivo: el juego “Pictionary” ayuda a los estudiantes a recordar palabras importantes del
vocabulario y hacer conexiones entre términos y conceptos.

Habilidades blandas: resolucién de problemas, habilidades cognitivas, pensamiento creativo,
habilidad para hablar, habilidades sociales (trabajo en equipo)

Objetivos especificos:

Los estudiantes...

- transmitirdn el significado de un término asociado a areas arquitectonicas;

- obtendran una comprensién mas profunda del significado de un término arquitectoénico;
- aumentaran el vocabulario sobre temas relacionados con la arquitectura.

Contexto: “Pictionary” es un gran juego que es perfecto para adaptarse al aprendizaje del
inglés en el aula. La actividad propuesta es una version modificada y brinda la oportunidad
en un entorno de aprendizaje de idiomas para que los estudiantes repasen las materias del
curso antes de un examen. A diferencia de una clase de revision centrada en el instructor,
los estudiantes participan activamente y los términos arquitectonicos se revisan al azar,
mejorando asi el proceso de aprendizaje y la memorizacién.

Desafio: seleccione 4 conjuntos de 10 imagenes de ARCHIDICT. El conjunto 1 es para palabras
faciles, el conjunto 2 para un nivel medio, el conjunto 3 un nivel dificil y el conjunto 4 de un
nivel muy dificil. Escriba las palabras arquitecténicas de su eleccién en las tarjetas segun el
nivel de los estudiantes a los que ensefia. Utilice imagenes de objetos para las categorias mas
faciles e imagenes mas complejas para las categorias mas dificiles.

Divida la clase en 4 o 5 grupos y haga que un alumno del primer grupo elija una categoria,
ofreciendo 1 punto para un dibujo “facil” de acertar y hasta 4 para un dibujo “muy dificil” de
acertar.

Una vez que el estudiante vea la palabra, tiene 1 minuto para dibujarla en la pizarra, recordando
seguir las reglas de "Pictionary”, como dar pistas no verbales y no dibujar letras y nimeros.
Los estudiantes restantes del equipo intentan adivinar la palabra (mientras que el resto de la
clase permanece en silencio). Continle el proceso con los otros equipos mientras se realiza
un seguimiento de las puntuaciones. Para aumentar la competencia, deje que otros equipos
adivinen la palabra si el equipo inicial no lo acierta en 1 minuto, dandoles la oportunidad de
llevarse los puntos entre ellos.

Tematicas sugeridas (subcapitulos) para estudiantes de idiomas:

- 01 - Geometria // | - DISENO ARQUITECTONICO

- Pagina de vivienda familiar en 05 - Disefio residencial // | - DISENO ARQUITECTONICO
- 06 - Edificaciones culturales // | - DISENO ARQUITECTONICO

- 08 - Lugares de trabajo y servicios // | - DISENO ARQUITECTONICO

Tematicas sugeridas (subcapitulos) para estudiantes de contenido (idioma nativo):

- Aprendices de oficios de la construccidn, los subcapitulos correspondientes a Il - TRABAJOS
DE CONSTRUCCION;

- Consultores de arquitectos, los subcapitulos relevantes de IV - AREAS DE CONEXION;

- Historiadores del arte, historiadores, el capitulo Il completo - el capitulo HISTORIA DE LA
ARQUITECTURA

- Ingenieros civiles e ingenieros estructurales, el subcapitulo de Ingenieria de Estructuras y el
capitulo Il - TRABAJOS DE CONSTRUCCION;

- Arquitectos, cualquiera de los subcapitulos.

El tipo de leccion también funciona en las clases AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos
y Lenguas Extranjeras) si los alumnos de contenido tienen la clase en un idioma extranjero.
Véase mas sobre esta tematica en el capitulo I11.2.



Planteamiento de leccion Ejemplo 2: Cronologia de la historia de la arquitectura con ARCHIDICT

Estudiantes: Arquitectos o historiadores del arte en lengua materna (aprendizaje de
contenidos).
Objetivo: describir los principales desarrollos arquitecténicos histéricos.

Objetivos especificos:

Los estudiantes...

- definirdn varios términos asociados con la historia y el estilo de la arquitectura;

- identificaran invenciones de construccion;

- demostraran procedimientos de investigacién adecuados, tanto en ARCHIDICT como en
Internet;

- se familiarizaran con diversas estructuras histéricas, estilos y arquitectos.

Habilidades blandas: resolucién de problemas, coordinacion, expresién oral, pensamiento
critico, escucha activa.

Contexto: Como introduccién para los estudiantes que estudian arquitectura o historia del
arte, esta leccion proporciona una descripcién general de la historia de la arquitectura en el
mundo y cémo se entrelaza la arquitectura con la humanidad. Ademas, la leccion proporciona
a los estudiantes numerosos ejemplos edificios y estructuras antiguas que tienen un amplio
alcance en nuestra vida diaria desde un punto de vista arquitectdnico. Los estudiantes
elaboraran una cronologia grafica.

Desafio: cada estudiante creara un pdster en formato horizontal que muestre la cronologia
de la arquitectura. Debiendo utilizar un minimo de 20 fechas y encontrar las construcciones
arquitectdnicas correspondientes en el diccionario ARCHIDICT. En el pdster, deben mostrar al
menos 10 ilustraciones de ARCHIDICT y colocarlas cronolégicamente.

La cronologia debe comenzar en tiempo A.C. y terminar con un edificio o estructura que se
completé en el siglo XX. Los 20 edificios/estructuras deben estar en orden cronolégico (los
estudiantes pueden usar el menl desplegable de ARCHIDICT para obtener algo de ayuda).
Los diferentes tramos a lo largo de la linea de tiempo deben tener las siguientes etiquetas:
A.C, 0-699, 700-1199, Siglo XIlI, Siglo XIV, Siglo XV, Siglo XVI, Siglo XVII, Siglo XVII, Siglo XIX y
Siglo XX. La linea de tiempo se puede construir usando un poster o, como alternativa digital,
un software gratuito de creacion de linea de tiempo (por ejemplo, linea de tiempo de Office,
Capzles, MyHistro, etc.).

La linea de tiempo debe incluir: nombre del edificio, ubicacion del edificio, fecha, estilo del
edificio, tipo de edificio, construccién, nombre del arquitecto. La linea de tiempo debe ser facil
de leer y llamativa. Los estudiantes deberan presentar su linea de tiempo a la clase.

Tematicas sugeridas: Il - capitulo HISTORIA DE LA ARQUITECTURA

La leccién también se puede realizar en entornos de AICLE (Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lenguas Extranjeras) si el aprendizaje del contenido se combina con el
aprendizaje de un idioma extranjero, en uno de los 9 idiomas de ARCHIDICT.

Como puede observar, la plataforma ofrece una gran cantidad de posibilidades que pueden ayudar
a la consolidacion del conocimiento. Si usted, como profesor, desea ampliar eso, a continuacion,
encontrara algunas sugerencias adicionales de posibles ejercicios que puede utilizar con los alumnos:

1. Familias de palabras: pida a sus alumnos que busquen términos que puedan describir la misma
caracteristica/objeto o uno similar. Por ejemplo: Tipos de cupula.

2. Mimica: en grupos pequefios, los alumnos se concentran en dos secciones del diccionario
durante 10 minutos. Por turnos, cada grupo representa tantas palabras como sea posible de las que
eligieron. La audiencia debe adivinar las palabras.

3. Palabras clave y definicion: asigne a los alumnos la tarea de identificar cual de las diferentes
palabras clave coincide con una definicion determinada.

4. Palabras problematicas: establezca tareas de traduccién en las que los estudiantes tengan que
encontrar el equivalente correcto de palabras tanto en el idioma 1 como en el idioma 2.

5. Cadenas de palabras: pida a los alumnos (en parejas) que elijan una entrada para producir una
cadena lo més larga posible en diez minutos. Solo palabras relacionadas significativamente con la
palabra anterior. Al final, las parejas explican la cadena.

6. Adivina la ortografia: en una actividad de comprension auditiva, el docente detiene la grabacion
para detectar palabras desconocidas. Los alumnos resuelven la ortografia, la revisan y buscan la
ilustracién en el diccionario.

7. Entregue a sus estudiantes un listado de palabras comunes de la construccién que tal vez
no conozcan. Los alumnos deberan buscar a través de las entradas del diccionario ARCHIDICT para
encontrar cuales son.

8. Carrera de diccionarios: entregue a los alumnos un listado de palabras y sus definiciones. En
grupos, los alumnos buscan palabras y las relacionan con las definiciones. Compruebe las respuestas.
El grupo con la combinacién correcta y completa es el ganador.

9. Concentrarse en la fonologia: Escriba las palabras clave de la leccion en la pizarra. En grupos,
los alumnos buscan la pronunciacién en sus diccionarios. Se pronuncian las palabras de dos
formas: correcta e incorrecta. Los estudiantes, por turnos, intentan adivinar la ortografia fonémica
correcta. Si es correcto, obtienen un punto; si no, el siguiente grupo puede arriesgarse. En la etapa
de retroalimentacion, puede realizar ejercicios de pronunciacion desde el diccionario en linea y
responder cualquier pregunta.

2. CLASES AICLE (APRENDIZAJE INTEGRADO DE CONTENIDOS Y LENGUAS EXTRANJERAS)

AICLE son las siglas de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras. David Marsh
(Universidad de Jyvaskyla, Finlandia), quien acuii¢ el término en 1994, lo explicé de la siguiente
manera: AICLE se refiere a situaciones en las que las materias, o partes de materias, se ensefian a
través de una lengua extranjera con objetivos de doble enfoque, es decir, el aprendizaje de contenido
y el aprendizaje simultdneo de una lengua extranjera. Por ejemplo, un profesor de francés que da
una leccion de ciencias en inglés o un profesor de espafiol que da una leccién de matematicas en
aleman. Se cree que la integracion de la ensefianza de contenidos y la ensefianza de una lengua no
nativa tiene una gran ventaja para mejorar las habilidades comunicativas de los estudiantes.

Si tomamos el Marco de las 4C para AICLE como base tedrica, ARCHIDICT se puede adaptar
completamente a esta estructura:

Contenido: Diferentes areas de la arquitectura que incluyen Historia de la Arquitectura, Geometria,
Principios de Disefio, Trabajos de Construccion, etc;

Comunicacion: Usar el idioma para aprender mientras se aprende a usar el idioma con la ayuda de
una herramienta multilingue;

Cognicion: Desarrollar habilidades de pensamiento que vinculan la formacién de conceptos
(abstracta y concreta), la comprension y el lenguaje;

Cultura: Exposicion a perspectivas alternativas y entendimientos compartidos, que profundizan en
la concienciacion de la alteridad y uno mismo.



Esto se basa en las sinergias de la integracion del aprendizaje (contenido y cognicion) y el
aprendizaje de idiomas (comunicacion y cultura).

En AICLE, no es necesario organizar lecciones de gramatica. Es un proceso similar al que
aprendimos cuando éramos nifios. Una clase AICLE ofrece el mismo escenario a los estudiantes:
ver el lenguaje en accion, siendo utilizado para comunicarse en un contexto completo y relevante.
Por un lado, ayuda a los alumnos a adquirir todos los conocimientos sobre el contenido mientras
les proporciona la terminologia necesaria y, por otro lado, los alumnos se acostumbran a una
nueva forma de aprender, cooperan con sus compaiieros, utilizan el nuevo idioma para concebir
oraciones y mejoran sus habilidades de lectura, comprensién auditiva, escritura y expresion oral.

En algunos institutos educativos, los profesores de idiomas y de contenidos trabajan juntos. Pero, ya
sea como profesor de idiomas o de contenido, debe asegurarse de que sus alumnos comprendan
todo el vocabulario y los conceptos esenciales y, por esta razon, también debe adaptar la leccién
al nivel de idioma de los alumnos. A través de la participacion de forma activa con el lenguaje y
la participacién de habilidades de pensamiento critico, ARCHIDICT puede ser muy util desde el
momento en que los estudiantes pueden visualizar numerosas tematicas, formas e imagenes con
definiciones precisas.

Planteamiento de leccion Ejemplo 3: Leccion de carpinteria en una clase AICLE (actividad de
taller)

Estudiantes: estudiantes de carpinteria en Formacion Profesional para el Empleo
Objetivos:

- Ensamblar caja y espiga siguiendo las instrucciones en un idioma extranjero;

- Conocer los diferentes tipos de caja y espigas y ver las diferencias entre ellas;

- Ser capaz de resumir el proceso de construccién utilizando frases propias en un idioma
extranjero para describir los pasos.

Habilidades blandas: resolucién de problemas, habilidades cognitivas combinadas con
habilidades manuales, pensamiento creativo, habilidad para hablar, habilidades sociales
(trabajo en equipo).

Objetivos especificos:

- Aprender el vocabulario de las herramientas de carpinteria necesarias para el trabajo: 10 -
Herramientas y Maquinaria // Ill - TRABAJOS DE CONSTRUCCION;

- Aprender los nombres de los elementos constructivos y las situaciones en un edificio con
entramado de madera donde se puede utilizar la caja y espiga: 02 - Carpinteria tradicional //
Il - TRABAJOS DE CONSTRUCCION;

- Aprender la terminologia de uniones especificas: 02 - Carpinteria tradicional // Ill - TRABAJOS
DE CONSTRUCCION;

Reto: Los alumnos practican en el taller con herramientas de carpinteria y ensamblan caja
y espiga, mientras aprenden el vocabulario requerido y son capaces de concebir oraciones
completas sobre el proceso de trabajo en un idioma extranjero.
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Vocabulario:

Elementos de construccién: apuntalar, viga de amarre, poste (poste de arco, poste de corona
y poste lateral), traversa, nudillo correa, arco de jabalcén, taco lateral, placa (durmiente, placa
lateral y placa de arqueria), arqueria, lateral, etc.

Caja y espiga: espiga atravesada, ensamble a media madera, espiga descentralizada,
ensamble de horquilla, brida espiga, espiga doble, espiga gemela, espiga enchavetada, caja
abierta y espiga, espiga de carga, espiga en poste de culata, espiga corta, espiga en cruz,
clave;

Herramientas: cincel, hacha, sierra (serrucho), sierra dentada, sierra de dientes finos, sierra
de ballesta, plano regulador, taladro de mano, taladro eléctrico, motosierra.
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3. PRUEBAS (EJERCICIOS)

Los ejercicios de la pagina "Quizzes” complementan el valor educativo del diccionario con sus posibilidades de autoaprendizaje y autoevaluacion. Los profesores de idiomas y contenido pueden utilizar
facilmente las pruebas (ejercicios) en clases regulares o AICLE. El aprendizaje de vocabulario se puede asignar a los estudiantes, a quienes luego se les pedird que completen los ejercicios para medir
su propio conocimiento. Esto es particularmente Util en clases profesionales para adultos y en la preparacion de estudiantes para los exdmenes de ingreso a la universidad. Las pruebas de ARCHIDICT
también son excelentes herramientas para respaldar su propio aprendizaje en casos especiales, como trasladarse al extranjero para trabajar. Dependiendo del tipo de prueba, pueden verificar diferentes
aspectos de su conocimiento en el campo de los conceptos arquitectdnicos, ya sea en su idioma nativo o extranjero. Si lo desean, también pueden usarlo solo como entretenimiento para ver lo puesto
que se esta con la arquitectura o un idioma extranjero. Mediante el divertimento, les permite memorizar temas especificos de forma mas rapida y también poner a prueba rapidamente sus propios
conocimientos.

Archidict Ui Mecanismos de las pruebas:
Para ingresar al menu de “prueba” ("Quizzes"), haga clic en el botén “Quizzes” en la barra superior. Como en
A AREDIEETL DEIEN la vista de diccionario, puede ver los titulos de los capitulos principales. Luego, al hacer clic en la miniatura
seleccionada, la prueba comienza en una ventana separada. En la esquina superior derecha, puede ver el
tiempo restante hasta el final de la prueba. En la parte superior, tiene instrucciones sobre qué hacer en la
prueba. Cuando complete todas las tareas de la prueba (independientemente de que sean correctas), puede
hacer clic en el botdn “Enviar”. Se mostrara un resumen de la prueba y podré ver las puntuaciones de la
prueba que acaba de completar.

il -HISTORY OF ARCHITECTURE Esta pagina de resultados le indica el nimero de puntos obtenidos (“Puntuacion total”), el nimero de
puntos necesarios para aprobar (“Puntuacion de aprobacién”) y el resultado final en forma de mensaje:
“iEnhorabuena, ha aprobado” o “ No ha aprobado”. También puede ver dos botones en la parte inferior. El
boton de laizquierda “Volver a intentar la prueba” le permite volver a intentar resolver la prueba. Si el resultado
del siguiente intento es mejor, tendrad una nueva ventana emergente de resultados. Si sus puntuaciones son
peores que en el intento anterior, se mostrara el resultado con mayor puntuacién. El botén en el lado derecho
“Vista previa de la prueba” le permite obtener una vista previa de cdmo resolvié la prueba sin editar. Si se
queda sin tiempo para resolver la prueba, verd un mensaje: “"Ha excedido el limite de tiempo para completar
este ejercicio. Presione OK para continuar”. Después de hacer clic en "Aceptar”, ira al resumen de la prueba.

e )
T S ——T—

Results

sun I

" S SN / I azimuth |
~ \ Total Score: "
,
T Passing Score: eIt
" the quiz. Press (0K’ to continue % .-
e Result:
'

winter solstice

Time Lim

v Congratulations, you passed.

solar altitude

revailing wind
P grre: on

- sup 4 eoney | Moy

Hay 6 tipos de pruebas, el nivel de dificultad es aproximadamente el mismo para cada ejercicio. Con ejercicios complicados, o con dibujos mas complejos, existe un mayor limite de tiempo para aumentar
la posibilidad de una solucién correcta. Se proporciona retroalimentacién inmediata si el movimiento real fue correcto o no con la ayuda de colores (verde y rojo). Puede consultar todos estos tipos de

pruebas en las siguientes paginas.
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TIPO DE PRUEBA 1: FALSO O VERDADERO?

En este tipo de prueba, debe elegir si el término dado al elemento seleccionado es correcto o no.
Esto se expresa a través de una declaracion emparejada con una imagen y la pregunta: Verdadero
o Falso? Cada ejercicio “Verdadero o Falso” consta de 5-6 preguntas seleccionadas de la misma
tematica que se pueden encontrar en una de las paginas de un subcapitulo.

Dificultad: Facil
Comentarios inmediatos: No, las soluciones correctas se dan una vez que se envia la prueba. Una

vez enviada, se pueden revelar las soluciones correctas y el usuario puede intentar resolver la prueba
nuevamente con la esperanza de obtener un mejor resultado.

TIPO DE PRUEBA 2 - ELECCION MULTIPLE

En este tipo, necesitamos encontrar el término correcto que coincida con la imagen proporcionada.
Siempre hay varias opciones para elegir, generalmente 4. El desafio completo consta siempre de 5-6
preguntas, todas recopiladas de una sola pagina de un subcapitulo.

Dificultad: Facil
Comentarios inmediatos: No, las soluciones correctas se dan una vez que se envia la prueba. Una

vez enviada, se pueden revelar las soluciones correctas y el usuario puede intentar resolver la prueba
nuevamente con la esperanza de obtener un mejor resultado.
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TIPO DE PRUEBA 3 - “"HOTSPOTS"”

El objetivo de este tipo es seleccionar la imagen correcta o una parte especifica de una imagen que
vaya junto con la definicion. El usuario necesita encontrar el punto de la imagen relevante que se
define. Como en los tipos anteriores, una prueba se compone de una serie de preguntas, en general
5 0 6. Estas preguntas son para evaluar el conocimiento adquirido en una pagina del subcapitulo.

Dificultad: media

Comentarios inmediatos: Si, tras cada respuesta, el usuario recibe una retroalimentacion si la
respuesta ha sido correcta, pero no existe la posibilidad de hacer ninguna correccién. Una vez
enviada la prueba, se pueden revelar las soluciones correctas y el usuario puede intentar resolver la
prueba nuevamente con la esperanza de obtener un mejor resultado.

TIPO DE PRUEBA 4 - "HOTSPOTS"” CON SONIDOS

Este tipo de prueba es equivalente al ejercicio normal de “"Hotspots”, excepto que aqui, la definicién
llega en forma hablada, es decir, como sonido en lugar de forma escrita. Esto hace que el tipo de
prueba sea significativamente mas dificil y apto para evaluar la pronunciacion y la comprensién
como parte de un ejercicio de escucha. Al igual que con todos los anteriores, este tipo también
consta de mas preguntas seleccionadas de la tematica de una sola pagina en un subcapitulo,
normalmente 5 o 6 piezas.

Dificultad: media

Comentarios inmediatos: Si, tras cada respuesta, el usuario recibe una retroalimentacion si la
respuesta ha sido correcta, pero no existe la posibilidad de hacer ninguna correccién. Una vez
enviada la prueba, se pueden revelar las soluciones correctas y el usuario puede intentar resolver la
prueba nuevamente con la esperanza de obtener un mejor resultado.
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TIPO DE PRUEBA 5 - ARRASTRAR Y SOLTAR

La prueba de arrastrar y soltar es un tipo de ejercicio mas complejo que los anteriores. El usuario
debe arrastrar los cuadros de un listado de términos al lugar correcto de un gréfico complejo o
un conjunto de ilustraciones. El desafio se vuelve gradualmente mas facil a medida que el alumno
ya haya podido encontrar algunos pares y, por lo tanto, los lugares disponibles para los términos
restantes vayan disminuyendo.

Dificultad: media

Comentarios inmediatos: Si. Para hacerlo un poco mas facil, este tipo de prueba también proporciona
una retroalimentacion inmediata, si la eleccién fue buena o no con la ayuda de los colores verde
y rojo y de esta forma tiene la posibilidad de hacer correcciones. Si esto no es suficiente para una
ayuda dentro del periodo de tiempo disponible, las soluciones correctas se pueden obtener después
y luego el usuario puede intentar resolver el cuestionario nuevamente con la esperanza de obtener
un mejor resultado.

TIPO DE PRUEBA 6 - ARRASTRAR Y SOLTAR CON SONIDOS

Este tipo de cuestionario es basicamente el mismo que el Tipo 5, con la principal diferencia de que,
en lugar de términos escritos, las definiciones para arrastrar a los lugares correctos se proporcionan
en forma de sonidos y nimeros. El alumno puede escuchar cada sonido y luego arrastrar los nUmeros
junto a los simbolos de sonido a los lugares relevantes.

Dificultad: Dificil

Comentarios inmediatos: Si. Para hacerlo un poco mas facil, este tipo de prueba también proporciona
una retroalimentacion inmediata, si la eleccién fue buena o no con la ayuda de los colores verde y
rojo y de esta forma tiene la posibilidad de hacer correcciones. Si esto no es suficiente para una
ayuda dentro del periodo de tiempo disponible, las soluciones correctas se pueden obtener después
y luego el usuario puede intentar resolver el cuestionario nuevamente con la esperanza de obtener
un mejor resultado.



