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PRZEDMOWA

Biblijna opowies¢ o Wiezy Babel daje ciekawe wyjasnienie na powstanie i istnienie wielu jezykdw na
Ziemi: dzieki pomieszaniu jezykéw Bog mogt zatrzymad wielki projekt budowlany ludzkosci, ktory
probowat mierzy¢ sie z Jego moca. Nawet jesli uwazamy ewolucyjny rozwdj za bardziej realistyczny,
musimy przyznaé, ze ta historia pokazuje jeden aspekt bardzo obrazowo: zarzadzanie projektem
budowlanym jest wykonale tylko jesli rozumiemy siebie nawzajem i wtasciwie uzywamy tego samego
jezyka do tego celu. Rozszerzajac mitologiczne myslenie, mozemy rowniez dodac ze jezyk ten musi
by¢ wyjatkowy: powinna to by¢ doktadna terminologia techniczna, ktéra jest najbardziej szczegélnym
obszarem, nawet w obrebie stownictwa danego jezyka. Dlatego wtasnie nauka zaowdéw budowlanych
powinna zaczynac sie od poznania doktadnego nazewnictwa i technicznych wyrazen.

ARCHIDICT prébuje odpowiedzie¢ na te podstawowe potrzeby. Gtowny produkt, Ilustrowany
Wielojezyczny Stownik Architektoniczny dla Architektéw, Konstruktoréw i Pracownikéw Budowlanych,
powstat z miedzynarodowego partnerstwa osmiu europejskich krajéw przy wsparciu Komisji
Europejskiej w ramach programu Erasmus+. Wielojezyczny stownik jest obecnie dostepny w 9
jezykach: angielskim, niemieckim, wtoskim, hiszpanski, portugalskim, polskim, wegierskim, greckim i
butgarskim, ale w przysztosci moze by¢ rozszerzony o kolejne.

Obecnie dziesiatym miedzynarodowym jezykiem sa: rysunki, ktére w catosci pochodzg z modeli 3D
budynkdéw i konstrukgji architektonicznych. Te rysunki techniczne powigzane z pojeciami, zapewniaja
jasne zrozumienie terminologii dla kazdego tematu. Rysunki te grajg gtéwna role w wyttumaczeniu
nazw, technik budowlanych, materiatéw i koncepcji. Dodatkowo fukcje interaktywne pomagaja w
jeszcze lepszym zrozumieniu definigji, ktdre zostaty przetestowane i dopracowane w $cistej wspotpracy
z architektami, nauczycielami i uczniami.

Ten podrecznik stuzy jako instrukcja i metodologia praktycznego wykorzystania mozliwosci
zawodowych i edukacyjnych stownika, a takze zapewnia nauczycielom i wychowaca krétkie
wprowadzenie do pomystéw pedagogiczno-dydaktycznych stojacych za stownikiem i ¢wiczeniami
edukacyjnymi.



I. CZY ARCHIDICT JEST DLA CIEBIE?

Stownik jest niezbednym narzedziem dla kazdego uczacego sie jezyka. Skuteczne wykorzystanie go
dla wielu ucznioéw lub profesjonalistow moze jednak by¢ trudne. llustrowany stownik uzywa gtéwnie
rysunkdéw, wizualizacji, grafik i diagramdw, pogrupowanych razem w logiczne grupy pozwalajace
kazdemu uczniowi zrozumie¢ co oznacza dane stowo. Jest to znakomite narzedzie do uczenia
sie innego jezyka, albo do doskonalenia wiedzy technicznej. Kazdy rysunek w stowniku definiuje
znaczenie. Obrazy tworza rowniez kontekst, w ktérym okreslone czesci, segmenty definiujg catosc,
a kontekst catosci definiuje szczegoty.

W nauce jezyka wymowa moze by¢ problematyczng kwestia, nawet dla oséb dla ktérych jest to jezyk
ojczysty, zwtaszcza jesli przechodzimy do technicznych wyrazen. Wymowa jest istotna zaleta stownika
elektronicznego lub internetowego. Te rodzaje stownikow zazwyczaj oferuja mozliwos¢ postuchania
wymowy kazdego stowa. ARCHIDICT takze oferuje taka opcje poszerzajacg umiejetnosci stuchania
i méwienia i umozliwiajac bardziej profesjonalna, osobista prezentacje i poprawng wymowe w celu
polepszenie efektdéw uczenia sie.

Uwazamy ze ARCHIDICT jest wszechstronnym narzedziem przystosowanym dla réznych
uzytkownikéw. W zaleznosci od Twoich potrzeb, zwigzanych z pracg lub celami edukacyjnymi,
ten wielojezyczny i ilustrowany stownik utatwi Ci prace i proces uczenia sie, a takze zdolnos¢
komunikowania sie za pomoca tych specjalistycznych terminow.

Zobaczmy dlaczego Archidict jest wiasnie dla Ciebie!

» Jestes uczniem lub studentem?

Wiele szkét zawodowych i technicznych w Europie koncentruje sie na architekturze, budownictwie i
dziedzinach pokrewnych. Jesli jestes uczniem uczeszczajagcym do takiej szkoty, niezaleznie od wieku,
Sciezek uczenia sie czy narodowych programéw nauczania, mozesz korzystac ze stownika ARCHIDICT
na wiele interesujacych sposobdw. Mozesz nauczy¢ sie terminéw technicznych ze stownictwa
architektonicznego, zrozumie¢ specyficzne stowa z dziedziny budownictwa. Pozna¢ wglad w
historie architektury, geometrii i innych dyscyplin, ktére sa nieroztacznie zwigzane z gtéwnymi
zagadnieniami architektury. Oprécz wymienionych wyzej tematéw mozesz wykorzysta¢ ARCHIDICT
do doskonalenia znajomosci jezykdw obcych, zarowno wiedzy technicznej, jak i artystycznej.

W wykorzystaniu akademickim spodziewamy sie, ze Archidict bedzie w duzej mierze wykorzystywany
przez studentdw architektury, inzynierii ladowej i budowlanej, urbanistyki i kierunkéw pokrewnych.
Mimo ze liczba lat studidw moze sie rézni¢ w réznych krajach, Archidict zawiera niektore z gtéwnych
przedmiotow, o ktére mozna wzbogaci¢ plan studiéw wielu wydziatow. Na przyktad w stowniku
mozna znalez¢ najnowsze technologie budowlane i tematy dotyczace historii architektury i tradycji
budowlanych, funkgcje interaktywne i testy do pomiaru wiedzy i jakosci ilustracji (przekroje, elewacje,
widoki aksonometryczne i perspektywiczne) zaczerpniete z rysunkéw CAD. Jesli nie studiujesz
architektury, ale plany studiéw na Twoim uniwersytecie obejmuja takie przedmioty, jak historia
architektury, historia sztuki, archeologia lub uczysz sie jezykdw, historii wspdtczesnej, historii
Sredniowiecza, nauczania jezykow obcych, ARCHIDICT z licznymi rysunkami wysokiej jakosci moze
Ci dostarczy¢ fascynujacych wrazen wizualnych, a takze ¢wiczenie jednoczesnie 9 jezykdw obcych.

«  Czy jestes nauczycielem przedmiotéw zawodowych, instruktorem, wychowawca?
Nauka przedmiotu lub dziedziny nauki rozpoczyna sie od poznania odpowiedniej terminologii
technicznej: nazw narzedzi, definicji réznych proceséw i rozwiazan technicznych. Opierajac sie na
tym podstawowym stownictwie, uczen lub praktykant moze sprobowac wyobrazi¢ sobie bardziej

ztozone struktury jezyka: zwroty lub zdania - robigc to w jezyku ojczystym lub obcym. llustrowany
stownik ARCHIDICT stara sie pomoc w nauce jezykdw w zakresie architektury, a takze w nauce
zawodow zwigzanych z dyscyplinami architektury, udostepniajac te podstawowe elementy jezyka
za pomocg samoopisujacych sie grafik. Nauka jezyka z powodzeniem moze byé potaczona ze
szkoleniem praktycznym dla oséb uczacych sie réznych branz budowlanych, a takie zajecia CLIL
moga sprawnie przygotowaé ucznidéw do komunikowania sie w jezyku obcym o swojej pracy i
projektach - zaréwno w rozmowie z kolegami, jak i podczas spotkan z klientem.

Jako nauczyciel, trener lub wychowawca w szkole zawodowej lub technicznej, uznasz to za ekscytujace
narzedzie do wizualnego przedstawiania lekcji lub tworzenia wielojezycznego srodowiska i
zachecania uczniow do wiekszej aktywnosci poznawczej podczas procesu uczenia sie. Dzieki tym
cechom uczniowie mogliby stac¢ sie bardziej wrazliwi na stownictwo i idee prezentowane w ich
ojczystym jezyku, a takze w jezyku docelowym, jak réwniez zyskaé bogatsze i bardziej zréznicowane
stownictwo. Doskonalg wszystkie umiejetnosci: stuchania, moéwienia, czytania i pisania. Kolejna
zaletg ARCHIDICT jest to, ze umozliwia samodzielne studiowanie réznych dziedzin architektury i
odpowiedniego stownictwa, a takze zawiera wiele quizow do samodzielnego przygotowania, aby
pomdc uczniom samodzielnie sprawdzi¢ swoja wiedze.

« Jestes ekspertem w architekturze lub w branzy budowlanej?

« Architekci i technolodzy architektoniczni;

* Inzynierowie ustug budowlanych;

» Geodeci i inspektorzy budowlani;

* Inzynierowie budowlani, konstrukcyjni i geotechniczni;

* Inspektorzy jakosci;

« Kierownicy budowy;

 Pracownicy zajmujacy sie budownictwem, w tym pracami murarskimi, kamieniarskimi,
stolarskimi, rozbiorkowymi, elektrycznymi, malarskimi i dekoracyjnymi, hydraulika,
rusztowaniami, podnosnikami, pracami sciennymi i podtogowymi itp.;

» Konsultanci, wykonawcy lub towarzystwa budowlane zaangazowane w projekty
budowlane.

Jesli nalezysz do jednej lub wiecej z tych grup, ARCHIDICT moze sta¢ sie Twoim porecznym
narzedziem i niezawodnym wsparciem podczas pracy w miedzynarodowym zespole i / lub za
granica na placach budowy, na ktérych kilka réznych typéw firm budowlanych wspétpracuje przy
realizacji projektu. ARCHIDICT moze profesjonalnie poméc w codziennej komunikacji i pomdc w
znalezieniu wtasciwych stéw podczas rozmowy z konsultantami, wykonawcami, pracownikami, a
nawet organizacjami podwykonawcéw.

Ponadto ttumacze ustni i pisemni moga korzystac z ilustracji i terminéw w swojej codziennej pracy.
Zawarta tutaj terminologia jest bardzo specyficzna i nietatwo jg znalez¢ w popularnych stownikach,
a ilustracje moga pomoc ttumaczowi zrozumie¢, co wtasciwie oznacza dany termin lub jaki jest
doktadny zasieg przestrzenny tego technicznego stowa.

« Interesujesz sie architektura?
ARCHIDICT, bedacy ilustrowanym wielojezycznym stownikiem, taczy dwa gtowne Swiaty: jezyki i
architekture. Sg to dwie niezwykle fascynujace dziedziny, wiec nawet jesli nie jestes zawodowym
architektem ani ekspertem, mozesz zainteresowac sie zgtebianiem ilustracji i rysunkéw, wzbogaca-
jac swoje wtasne stownictwo w 9 réznych jezykach. Réwniez w tym przypadku zespot ARCHIDICT
zyczy radosnych i ekscytujacych chwil!



Il. JAK UZYWAC SLOWNIKA

ARCHIDICT ma bardzo przejrzysty uktad, z tematami i podtematami, fatwo identyfikowalnymi i dostepnymi, co utatwia nawigacje nawet komus, kto nigdy wczedniej nie korzystat ze stownika online. Zawiera
rowniez ¢wiczenia pomagajace w pisaniu i zapamietywaniu - fatwy w uzyciu materiat pomocniczy do rozwijania umiejetnosci jezykowych. Platforma Archidict jest ilustrowanym, interaktywnym stownikiem
zawierajacym ponad 2700 oryginalnych termindéw w dziewieciu jezykach, z dziedzin architektury i budownictwa, do budowania stownictwa i umiejetnosci jezykowych. Zawiera proste i ztozone wpisy,
uporzadkowane wyraznie wedtug dziedzin, wspierajgce podstawowe stownictwo przedmiotowe, oraz mnostwo ilustracji, ktére pomoga Ci zrozumiec terminologie techniczna.

1. MENU ROZWIJALNE

Al
w | - ARCHITECTURAL DESIGN
ﬁ Il - HISTORY OF ARCHITECTURE
Y
Eﬂ = 11l - CONSTRUCTION WORKS
69 IV - CONNECTING AREAS
llustrowany, interaktywny stownik ma 111 stron, ktére sa podzielone na 4 wielkie
rozdziaty i facznie 36 podrozdziatéw. Ta struktura pomaga znalez¢ doktadny temat, ﬂl‘#‘ 11l - CONSTRUCTION WORKS
ktorym uzytkownik moze by¢ zainteresowany. Gtéwne rozdziaty s nastepujace:

- PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE (I), ktére ma podsumowaé 01 - Traditional Masonry
terminologie dyscyplin geometrycznych i zwigzanych z projektowaniem, w tym

rozne typy planéw i zebrac duza liczbe réznych typdw pomieszczen pochodzacych 02 - Traditional Carpentry
z réznych funkgcji przedstawionych typéw budynkéw.

- Rozdziat HISTORIA ARCHITEKTURY (ll) jest podsumowaniem réznych stylow 03 - Blocks and Panels
architektonicznych i ruchéw artystycznych w architekturze europejskiej od

starozytnosci po wspotczesnosé. 04 - Concrete Structures
- Rozdziat ROBOTY BUDOWLANE (lll) ma na celu zebranie podstawowej

terminologii z zakresu tradycyjnych i nowoczesnych technologii budowlanych. 5= Stairs

Wybér podrozdziatdw jest czesciowo oparty na réznych branzach budowlanych
(np. stolarstwo lub murarstwo), czeSciowo na typach konstrukgji (np. schody,
dachy), ale obejmuja one réwniez detale architektoniczne i maszyny budowlane.
- OBSZARY POWIAZANE (IV) obejmuja te dyscypliny, ktére réwniez stanowia & Dperinge
elementarng czes¢ zawodu architekta: rozne studia inzynierskie i organizacyjne,
od inzynierii budowlanej po zarzadzanie projektami.

06 - Roofs, Trusses & Halls

08 - Claddings and Coverings

09 - Details

10 - Tools & Machinery

69 IV - CONNECTING AREAS




Te gtdbwne rozdziaty tworza rozwijalng strukture menu, ktéra umozliwia uzytkownikom rozwijanie (i ponowne sktadanie) ich w celu nauczenia sie tytutéw odpowiednich podrozdziatéw w kazdej
kategorii za pomoca prostych kliknie¢ mysza. Rozwiniecie podrozdziatéw doprowadzi ostatecznie do miniaturek (matych wersji) interaktywnej grafiki z tytutami w celu uzyskania dalszych informacji o
tresci. Podrozdziaty zawieraja rézna liczbe obrazéw od minimum 2 do czasami nawet 6 lub 7, $rednia liczba interaktywnych obrazéw umieszczonych w podrozdziatach wynosi 3.

Fo
Eﬂli Il - CONSTRUCTION WORKS

01 - Traditional Masonry

02 - Traditional Carpentry

03 - Blocks and Panels

04 - Concrete Structures

W oparciu o strukture i tytuty mozesz wreszcie otworzy¢ interaktywne obrazy. Zobacz nastepne strony.



2. OBRAZY INTERAKTYWNE

Wszystkie ilustracje maja podobny wyglad i funkcjonalnos¢. W zaleznosci od podrozdziatu i tematu ilustracje te zawierajg roézng liczbe termindéw zwigzanych z tytutem obrazu. Kazdy termin jest
potaczony strzatkag z czescia rysunku i ma zaréwno wersje pisemna, jak i gtosowa w 9 jezykach. Na kazdej ilustracji mozna zobaczy¢ rézne rodzaje tytutéw i terminéw:

1. Duzy tytut w z6ttym prostokacie w dolnej srodkowej czesci - Rozdziat i podrozdziat
2. Mniejsze tytuty w zottych prostokatach - rozne typy etykiet (tytuty list)
3. Zwykty tekst - Pojecia

Zwykle strona jest zbiorem réznych ilustracji, czasami jest tylko jedna, czasami jest to inny widok tego samego budynku, a czasami przedstawia rézne typy tego samego rodzaju ,rzeczy”, zorganizowane
w siatke (np. Ksztatty 2D) . Strona zawiera zazwyczaj tylko jeden temat i jeden tytut gtéwny (punkt 1), jednak od czasu do czasu zdarza sie, ze sg dwa. Jesli temat jest wyjasniony za pomoca wiekszej
liczby rysunkéw, kazdy z nich otrzymuje tytut dodatkowy lub podtytut (punkt 2). Tytuty drugorzedne to czesto nazwy réznych widokéw (np. Fasada, przekroj, widok 3D) lub inne tytuty, ktére wyjasniaja
tres¢. Wreszcie sa pojecia (stéwka).
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Podswietlone obszary i dzwieki

Kiedy wskazesz okreslone pojecie na ilustracji, zapali sie ono na z6Ho, a czes¢ na rysunku,
ktora jest z nim potgczona, réwniez zaswieci sie na zétto. W ten sposéb uzytkownik moze
natychmiast wizualnie rozpozna¢ odpowiedni obszar. Po kliknieciu obrazu na rysunku (patrz
rysunek powyzej) ustyszysz, jak wymawia sie go w wybranym jezyku. Jesli chcesz sprawdzié
to samo stowo i jego wymowe w jednym z innych jezykdéw, mozesz zmieni¢ jezyk na ilustracji
w prawym gornym rogu.

Humaczenia D)

Mozesz wybrac jezyk strony na gérnym pasku z rozwijalnego menu. Od samego poczatku -
do konca projektu Erasmus + ARCHIDICT ma do wyboru 9 jezykdéw urzedowych: angielski,
niemiecki, wtoski, portugalski, wegierski, grecki, polski i butgarski. Mozna go wybra¢ z menu
rozwijalnego lub w wyniku wyszukiwania stowa (pojecia).
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Nawigacja w podrozdziale

Po wybraniu strony mozesz przechodzi¢ do przodu i do tytu, przegladajac wszystkie ilustracje
na ten sam temat (podrozdzial) na réznych stronach. Mozesz je odwiedzi¢ w petli w obu
kierunkach. Nastepnie mozesz zamkna¢ otwarta strone i wybraé nowy temat.
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3. FUNKCJA WYSZUKIWANIA
Wybér jezyka

Mozesz wybraé jezyk strony na gérnym pasku z rozwijalnego menu.
Jesli uzytkownik zmieni jezyk strony, to wptynie to na wyglad menu i
wszystkie informacje tekstowe umieszczone na stronie, zapewniajac
odpowiednie ttumaczenie dla kazdego z nich. Wptynie to réwniez
na jezyk poczatkowy interaktywnych obrazéw, do ktoérych mozna
dotrze¢ bezposrednio z systemu menu rozwijalnego lub w wyniku
wyszukiwania.

Funkcja wyszukaj

Dissemination Tasks i

s

s Deutsch (Deutschland)

am Espaiiol (Espafia)

§ Italiano (talia)

% Portugués de Portugal (pt-PT)
=== Hungarian (Hungary)
= Greek (Greece)
= Polski (PL)

== Buarapcku

Dostep do menu wyszukiwania mozna uzyskaé w prawym goérnym rogu strony, klikajac ikone ,Lupa”. Spowoduje to otwarcie okna ,Wyszukaj” z polem do wpisania szukanego pojecia i kilkoma innymi
ikonami. lkona z flaga otwiera rozwijalne menu umozliwiajgce wybor jezyka wyszukiwania. Wyszukiwanie pojec jest mozliwe tylko w wybranym jezyku, dlatego dla skutecznego wyszukiwania nalezy
najpierw wybrac wtasciwy jezyk. Po wpisaniu zadanego pojecia mozna rozpoczac wyszukiwanie, naciskajac klawisz ,Enter” na klawiaturze lub naciskajac ikone lupy na pasku wyszukiwania. Wreszcie ikona
kosza na $mieci moze pomoc w wyczyszczeniu pola na wpisanie szukanego pojecia.

Search Results
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Search Results
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1

| - ARCHITECTURAL DESIGN / 05 - RESIDENTAL BUILDING DESIGN
- Dwelling types
- Family house
| - ARCHITECTURAL DESIGN / 07 - EDUCATIONAL BUILDING
DESIGN
- Nursery School
- Nursery School

Il - HISTORY OF ARCHITECTURE / 04 - ROMAN ARCHITECTURE
- Theatre & Amphitheatre
- Theatre & Amphitheatre

Il - HISTORY OF ARCHITECTURE / 07 - RENAISSANCE STYLE
- Renaissance Church
- Renaissance Palace
- Renaissance Villa
- Renaissance Villa

Wyniki wyszukiwania

Po wybraniu jezyka i wpisaniu stowa kluczowego mozna rozpoczaé
wyszukiwanie. Na potrzeby testu wpiszmy w polu wyszukiwania ,drzwi”,
stosujac wyszukiwanie w jezyku polskim, w tym przypadku oznaczone
flaga Polski. Wyniki zostang nastepnie uporzadkowane wedtug struktury
rozdziatéw stownika ilustrowanego - w 4 gtdbwnych rozdziatach i tacznie
36 podrozdziatach. Na tej podstawie mozna zobaczy¢, ile wynikéw
mozna znalez¢ dla stowa kluczowego, a takze jest wyszczegdlnione, w
ktoérych podrozdziatach i doktadnie na ktorych stronach znajduja sie te
wyniki. Moze to pomoc Ci zobaczyé, ile réznych znaczeh moze miec to
stowo w stowniku architektonicznym. W wiekszosci przypadkdw istnieje
wyrazny zwigzek miedzy tymi znaczeniami, ale lista ostatecznie pozwala
uzytkownikowi na ich szczegotowe sprawdzenie i poréwnanie.

W przypadku niektérych popularnych stow kluczowych, takich jak ,sciana”,
,okno” lub ,drzwi”, konieczne moze by¢ réwniez uzycie przyciskow
paginacji pod paskiem wyszukiwania: numeréw lub strzatek, aby
przejs¢ przez petna liste wynikdéw wyszukiwania. Na podstawie tematow
sugerowanych kategorii mozesz zdecydowad, ktére wyniki sprawdzi¢,
jakim rodzajem znaczenia mozesz by¢ bardziej zainteresowany.



Wybrany wynik wyszukiwania
Po wybraniu wyniku, ktéry jest najblizszy twojemu zainteresowaniu, mozesz go klikng¢. Wybierzmy teraz ,Asymetryczne drzwi dwuskrzydtowe”. W rezultacie strona przeniesie Cie do podrozdziatu

zawierajacego wybrany termin (Otwory). Menu rozwijalne stownika otworzy sie automatycznie, a prawa miniatura (Rodzaje otwierania drzwi) zostanie réwniez wyrézniona z6tta ramka, dzieki czemu
mozna znalez¢ doktadng strone zawierajaca Twoje hasto.

07 - Openings
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Podczas sprawdzania, czy udato Ci sie znalez¢ doktadnie to, czego szukates, menu Szukaj wraca do swojej pierwotnej pozycji z boku strony. Mozna je w kazdej chwili otworzy¢ ponownie, jednym
kliknieciem myszy, aby kontynuowa¢ wyszukiwanie od ostatniej sytuacji, w ktorej opuscites okno wyszukiwania. Nalezy rowniez zauwazy¢, ze dopdki pole wyszukiwania nie zostanie wyczyszczone z
ostatniego wyszukiwanego pojecia (stowa), podswietlenie miniatury zawierajacej pojecie pozostanie aktywne.

Kolejna rzecz dzieje sie po kliknieciu wybranego pojecia: pojecie (Asymetryczne podwadjne drzwi) na liScie zostanie oznaczone
kursywa, dzieki czemu mozesz fatwo zapamieta¢, ktdre wyniki wyszukiwania juz sprawdzites i szczegétowo przeanalizowates . Jest Il - CONSTRUCTION WORKS /07 - OPENINGS
tSo rlc('avyniez funkcja, ktéra pozostaje aktywna do momentu usuniecia ostatniego wyszukiwanego pojecia z pola tekstowego menu - Door TYPES

zukaj.
- Door Types

- Door Types
- Parts of Openings
- Parts of Openings
- Parts of Openings




Znalezienie pojecia na obrazie interaktywnym

Na koniec, jesdli go klikniesz, otworzy sie strona ,Rodzaje otwierania drzwi”, na ktérej wybrane pojecie jest juz podswietlone na z6tto, co pomoze Ci zobaczy¢ grafike wyjasniajaca to pojecie w sposdb
ilustracyjny. Masz réwniez mozliwo$¢ poréwnania tego wyniku ze wszystkimi innymi wymienionymi na tej stronie, poniewaz to rowniez przyblizy Cie do doktadnego znaczenia tego pojecia. Korzystajac z
interaktywnych funkgji strony z obrazkiem, mozesz teraz sprawdzi¢ brzmienie tego pojecia we wszystkich innych jezykach, korzystajac z thtumacza lub tez mozesz postucha¢ wymawianej formy tych pojec.
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Nalezy pamieta¢, ze jezyk wyszukiwania nadpisze ustawienia jezykowe strony, jesli r6znia sie one od siebie. W tym przypadku interaktywny obraz rozpocznie sie w jezyku wyszukiwania, a przyciski ,Dalej”
i Wstecz", ktére prowadza uzytkownika miedzy stronami, zachowaja to ustawienie. Jednak te interaktywne obrazy, ktére zostaty otwarte niezaleznie od funkcji wyszukiwania, beda zawsze rozpoczynac sie
w jezyku strony.



I1l. WYKORZYSTANIE W CELACH EDUKACYJNYCH
Dlaczego ARCHIDICT jest ilustrowany?

Uczniom bardzo trudno jest sie nauczy¢ wielu tematéw. Mechanizmy i procesy techniczne poza
doswiadczeniem ucznia stanowig szczegdlne wyzwanie. Poniewaz ilustracja moze bezposrednio
przedstawial czesci i procesy ztozonych systeméw, tworzenie wizualnego wyjasnienia moze
znacznie zwiekszyé poprawne zrozumienie, szczegdlnie jesli te ilustracje sa perspektywiczne lub
aksonometryczne - moéwiag wiele jednoczesnie we wszystkich trzech wymiarach przedmiotu.
Wizualizacje moga przedstawia¢ komponenty i konfiguracje systemoéw, podczas gdy prezentowanie
tej samej tresci za pomoca jezyka moze by¢ trudniejsze i mniej efektywne. Zapewnienie wizualnych
wyjasnien prawdopodobnie znacznie poprawi umiejetnosci przestrzennego myslenia ucznidw i
utatwi ich zrozumienie.

Dlaczego ARCHIDICT jest interaktywny?

Korzystanie z interaktywnych narzedzi i aplikacji ma ogromne zalety, poniewaz pozwala uczniom stac
sie bardziej niezaleznymi i samowystarczalnymi w procesie uczenia sie. Przez otwarcie sie uczniéw
na poznanie jezyka w aspekcie interaktywnym, beda mogli nabraé¢ doswiadczenia w postugiwaniu
sie pojeciami i potraktuja jezyk jako co$ ztozonego a nie tylko pojedyncze pojecia. W wyniku
samodzielnego procesu uczenia sie wiedza uzytkownika na temat rzeczywistych przedmiotéw, wraz
z jego stownictwem, zostanie zwiekszona. Wielojezyczny i interaktywny stownik, taki jak ARCHIDICT,
umozliwia uczniom szybkie i prawie bezproblemowe zrozumienie znaczenia stéw, dlatego zaleca sie
korzystanie z niego w czasie zaje¢, oraz w domu jako sposéb promowania nauki i samodzielnosci.

Sposoby nauki - Stownik i quizy

Zaréwno stownik ilustrowany jako taki, jak i quizy zwigzane z terminologig i ilustracjami s bezptatne
i dostepne dla kazdego. Odwiedzajacy moze dowolnie wybiera¢, z ktorych aspektdw platformy chce
korzystac i w jaki sposéb ma robic¢ quizy, jesli chce sprawdzi¢ swoja wiedze. ARCHIDICT jako zaséb
edukacyjny moze by¢ szczegdlnie przydatny w nastepujacy sposob:

1. Jako narzedzie samorozwoju od studentéw do profesjonalistow - patrz Rozdziat Il;

2. Jako materiat pomocniczy podczas zaje¢ jezykowych lub merytorycznych - patrz rozdziat Il1.1;
3. Jako materiat pomocniczy na zajeciach CLIL podczas nauki przedmiotéw budowlanych - patrz
rozdziat 111.2;

4. Jako narzedzie oceny poprzez stosowanie quizdéw jako czesé wczesdniejszych przypadkow
wymienionych powyzej - zob. Rozdziat I11.3.

1. PROPONOWANE KONSPEKTY LEKCJI
Przyktad 1 - Architektoniczne Pictionary z Archidict

Uczniowie: uczacy sie jezyka obcego z 9 jezykdéw ARCHIDICT-a lub uczacy sie przedmiotow
budowlanych w jezyku ojczystym.

Cel: Gra Pictionary pomaga uczniom przypomnieé¢ sobie wazne stownictwo i tworzyé
potaczenia miedzy pojeciami.

Umiejetnosci miekkie: rozwigzywanie problemdw, zdolnosci poznawcze, kreatywne myslenie,
umiejetnos¢ mdwienia, umiejetnosci spoteczne (praca zespotowa).

Cele szczegotowe:
Uczen...

- bedzie umiat przekazaé znaczenie pojecia zwigzanego z tematyka architektoniczng;
- uzyska gtebsze zrozumienie znaczenia pojecia architektonicznego;
- powiekszy stownictwo zwigzane z architektura.

Zatozenia: Pictionary to swietna gra, ktéra doskonale nadaje sie do nauki jezyka na lekgji.
Proponowane ¢wiczenie jest zmodyfikowang wersjg i zapewnia uczniom mozliwos¢
zapoznania sie z tematyka lekcji przed egzaminem w ramach nauki jezyka. W przeciwienstwie
do wyktadu przegladowego skoncentrowanego na nauczycielu, uczniowie sa aktywnie
zaangazowani, a pojecia architektoniczne sg przegladane losowo, co poprawia proces uczenia
sie i zapamietywanie.

Zadanie: Wybierz 4 zestawy po 10 obrazéw z ARCHIDICT. Zestaw 1 dla tatwych stéw, zestaw 2
dla $rednio trudnych, zestaw 3 dla trudnych, a zestaw 4 dla bardzo trudnych. Zapisz wybrane
pojecia architektoniczne na kartach w zaleznosci od poziomu ucznidw, ktorych uczysz. Uzyj
zdje¢ obiektéw dla tatwiejszych kategorii i bardziej ztozonych obrazéw dla trudniejszych
kategorii.

Podziel klase na okoto 4 lub 5 grup i niech uczen z pierwszej grupy podejdzie i wybierze
kategorie, oferujac 1 punkt za rozwigzany ,tatwy” rysunek, do 4 za rozwiagzany ,bardzo trudny”
rysunek.

Gdy uczen zobaczy stowo, ma 1 minute na narysowanie go na tablicy, pamietajac o
przestrzeganiu zasad gry, takich jak podawanie wskazéwek niewerbalnych, a nie rysowanie
liter i cyfr. Pozostali uczniowie w zespole prébujg odgadnac stowo (podczas gdy reszta klasy
milczy). Kontynuuj proces z innymi zespotami, sledzac wyniki. Aby rywalizacja byta wieksza,
pozwdl innym zespotom odgadnaé stowo, jesli pierwotny zespdt nie odgadnie go w ciggu 1
minuty, dajac im szanse na zdobycie punktéw.

Sugerowane tematy (podrozdziaty) dla os6b uczacych sie jezykow:

- 01 - Geometria // | - PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

- Strona Dom rodzinny w 05 - Residential Design // | - PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE
- 06 - Cultural Building Design// | - PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

- 08 - Workplaces & Services // | - PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

Sugerowane tematy (podrozdziaty) dla os6b uczacych sie przedmiotéw zawodowych (w
jezyku ojczystym):

- dla oséb ksztatcacych sie w przedmiotach zwigzanych z budownictwem odpowiednie
podrozdziaty rozdziatu Ill - ROBOTY BUDOWLANE;
- dla konsultantow architektonicznych odpowiednie podrozdziaty rozdziatu IV — OBSZARY
POWIAZANE;
- dla historykdéw sztuki i historykéw caty rozdziat Il - HISTORIA ARCHITEKTURY;
- dla inzynieréw budownictwa - podrozdziat Inzynierii budowlanej oraz rozdziat Ill - ROBOTY
BUDOWLANE;
- dla architektow wszystkie z podrozdziatow.

Ten rodzaj lekcji dziata réwniez w klasach CLIL, jesli uczniowie przedmiotéw zawodowych s3
nauczani w jezyku obcym. Wiecej na ten temat w rozdziale I11.2.



Przyktad 2 - O$ czasu historii architektury z ARCHIDICT

Uczniowie: Architekci lub historycy sztuki w jezyku ojczystym (nauka przedmiotu)
Cel: Przedstawiajac najwazniejsze historyczne zmiany architektoniczne.

Cele szczegotowe:
Uczniowie...

- beda umieli zdefiniowac rézne pojecia zwigzane z historig i stylem architektury;

- beda umieli zidentyfikowa¢ wynalazki budowlane;

- beda potrafili zademonstrowac¢ prawidtowe procedury wyszukiwania wiadomosci, zaréwno
w ARCHIDICT jak i w internecie;

- Zapoznaja sie z roznymi historycznymi strukturami, stylami i architektami.

Umiejetnosci miekkie: rozwigzywanie problemdw, koordynacja, wypowiadanie sie, krytyczne
myslenie, aktywne stuchanie.

Zalozenia: Jako wprowadzenie dla studentéw studiujgcych architekture lub historie sztuki,
ta lekcja zawiera ogolny przeglad historii architektury na swiecie oraz tego, jak architektura
splata sie z ludzkoscia. Ponadto lekcja przedstawia uczniom liczne stare budynki i konstrukgje,
ktére maja gteboki wptyw na nasz swiat z architektonicznego punktu widzenia. Studenci
stworza zorganizowane grafiki na osi czasu.

Zadanie: Kazdy uczen utworzy plakat w formacie poziomym, ktory przedstawia o$ czasu
architektury. Musza uzy¢ co najmniej 20 dat i znalezé odpowiadajace im konstrukcje
architektoniczne w stowniku ARCHIDICT. Na plakacie muszg umiesci¢ co najmniej 10 ilustracji
autorstwa ARCHIDICT i umiescic je na osi czasu.

Format osi czasu musi zaczynac sie przed nasza erg i konczy¢ sie budynkiem lub konstrukcja
ukonczong w XX wieku. 20 budynkéw / konstrukcji musi by¢ uporzadkowanych chronologicznie
(uczniowie moga skorzysta¢ z menu rozwijalnego ARCHIDICTA, aby uzyska¢ pomoc w tym
zakresie). R6zne obszary na osi czasu musza mieé nastepujace etykiety: przed nasza era, 0-699,
700-1199, X, XIV, XV, XVI, XVII, XVIII, XIX i XX wiek. O$ czasu mozna zbudowaé za pomoca
plakatu lub, jako alternatywa cyfrowa, bezptatnego oprogramowania do tworzenia osi czasu
online (na przyktad o$ czasu Office, Capzles, MyHistro itp.).

O$ czasu musi zawieraé: nazwe budynku, lokalizacje budynku, date, styl budowy, rodzaj
budynku, nazwisko architekta. O$ czasu powinna byc¢ tatwa do odczytania i przyciggajaca
wzrok. Uczniowie beda musieli przedstawic¢ swojg o$ czasu przed klasa.

Sugerowany temat: rozdziat Il - HISTORIA ARCHITEKTURY

Lekcja moze by¢ realizowana rowniez w zatozeniach CLIL, jesli nauczanie tresci jest potaczone
z nauka jezyka obcego - jednego z 9 jezykdéw ARCHIDICT.

Jak wida¢, platforma oferuje wiele mozliwosci, ktére moga pomodc w utrwaleniu wiedzy. Jesli jako
nauczyciel chcesz to rozwingé, ponizej znajduje sie kilka dalszych sugestii mozliwych ¢wiczen, ktére
mozesz wykorzystac ze swoimi uczniami:

1. Rodziny stéw: Popros uczniéw, aby wyszukali terminy, ktére moga opisac te sama lub podobna
ceche / obiekt. Na przyktad. Rodzaje koput.

2. Mimowie: In uczniowie w matych grupach koncentrujg sie na dwdch sekcjach stownika przez
10 minut. Na zmiane kazda grupa nasladuje jak najwiecej stéw sposréd wybranych. Publicznos¢
wykrzykuje te stowa.

3. Stowa kluczowe i definicje: Wyznacz uczniom zadanie okreslenia, ktére z réznych haset pasuja
do danej definigji.

4. Stowa problematyczne: Przygotuj zadania ttumaczeniowe, w ktérych Twoi uczniowie beda
musieli znalez¢ odpowiednik stéw zaréwno w jezyku 1, jak i w jezyku 2.

5. tancuchy stéw: Uczniowie (w parach) wybieraja stowa, aby stworzy¢ jak najdtuzszy tancuch w
ciagu dziesieciu minut. Tylko stowa powiazane w jaki$ znaczacy sposéb z poprzednim stowem. Na
koncu pary wyjasniaja tancuch.

6. Zgadywanie pisowni: Podczas ¢wiczenia ze stuchu nauczyciel przerywa nagranie w poszukiwaniu
nieznanych stow. Uczniowie opracowuja pisownie, sprawdzaja ja i szukaja ilustracji w stowniku.

7. Daj swoim uczniom liste popularnych stéw o tematyce budowlanej, ktérych moga nie znac.
Uczniowie beda musieli przeszukaé wpisy, aby znalez¢, czym one sa.

8. Wyscig stownikowy: Daj uczniom liste stéw i ich definicje. W grupach uczniowie wyszukuja stowa
i tacza je z definicjami. Sprawdzasz odpowiedzi. Grupa z kompletnym prawidtowym dopasowaniem
jest zwyciezca.

9. Skoncentruj sie na fonologii: Zapisz na tablicy stowa kluczowe do lekcji. W grupach uczniowie
wyszukuja wymowe w swoich stownikach. Stowa wymawiasz na dwa sposoby: poprawne i
niepoprawne. Uczniowie na zmiane probuja odgadnaé prawidtowa pisownie fonetyczna. Jesli sa
poprawne, otrzymuja punkt; jesli nie, nastepna grupa moze zaryzykowac. Na etapie informacji
zwrotnej mozesz ¢wiczy¢ wymowe ze stownika online i odpowiadac na wszelkie pytania.

2. WYKORZYSTANIE METODY CLIL

CLIL to skrot od Content and Language Integrated Learning. David Marsh (University of Jyvaskyla,
Finlandia), ktéry ukut ten termin w 1994 r., Wyjasnit go w nastepujacy sposéb: = CLIL odnosi sie do
sytuacji, w ktorych przedmioty lub ich czesci sa nauczane za pomoca jezyka obcego, majac dwa cele:
nauke przedmiotu i jednoczesnie nauke jezyka obcego.” Przyktadem moze by¢ francuski nauczyciel
prowadzacy lekcje przedmiotow scistych w jezyku angielskim lub hiszpanski nauczyciel prowadzacy
lekcje matematyki w jezyku niemieckim. Uwaza sig, ze integracja nauczania tresci i nauczania jezyka
obcego ma wielkg zalete w poprawie umiejetnosci komunikacyjnych ucznioéw.

Jesli wezmiemy 4 podstawowe filary (4 Cs) dla CLIL jako podstawe teoretyczng, ARCHIDICT mozna
w petni dostosowac do tej struktury:

Tres¢: Rézne obszary architektury, w tym historia architektury, geometria, zasady projektowania,
prace budowlane itp.;

Komunikacja: Uzywanie jezyka do nauki podczas nauki uzywania jezyka przy pomocy narzedzia
wielojezycznego;

Umiejetnosci poznawcze: Rozwijanie umiejetnosci myslenia, ktére tacza tworzenie pojeé
(abstrakcyjnych i konkretnych), rozumienie i jezyk;

Kultura: Uczenie sie jezyka obcego polega na poznaniu kultur uzywajacych tego jezyka i zestawianiu
ich z kulturg wtasnego kraju.



W celu budowania synergii integracji uczenia sie (tresci i poznanie) oraz uczenia sie jezykow
(komunikacja i kultura).

W CLIL nie musisz tak naprawde organizowa¢ lekcji gramatyki. Jest to bardziej zwiazane z tym, jak
uczylismy sie jako dzieci. Zajecia CLIL oferuja uczniom ten sam scenariusz: zobaczenie jezyka w
akgji, uzycie go do komunikacji w petnym i odpowiednim kontekscie. Z jednej strony pomagasz
swoim uczniom w zdobyciu catej wiedzy na temat tresci, zapewniajac im wymagana terminologie, z
drugiej za$ uczniowie oswajaja sie z nowym sposobem uczenia sie, wspdtpracuja z kolegami z klasy,
uzywaja nowego jezyka do tworzenia zdan i doskonalg umiejetnosci czytania, stuchania, pisania i
mowienia.

W niektérych placéwkach edukacyjnych nauczyciele jezykow i przedmiotéw wspdtpracuja ze soba.
Ale jako nauczyciel jezyka lub przedmiotu musisz upewnic sie, ze twoi uczniowie rozumiejg cate
niezbedne stownictwo i pojecia, i z tego powodu musisz rowniez dostosowac lekcje do poziomu
jezyka swoich ucznidw. Poprzez aktywne zaangazowanie w jezyk i zaangazowanie umiejetnosci
krytycznego myslenia, ARCHIDICT moze by¢ bardzo przydatny w momencie gdy Twoi uczniowie
beda umieli wizualizowaé wiele przedmiotéw, ksztattdw, obrazéw z precyzyjnymi definicjami.

Przyktad 3 - Lekcja stolarki w klasie CLIL (¢wiczenie warsztatowe)
Uczniowie: Uczniowie stolarstwa w szkole branzowej
Cele:

- Montaz ztacza wpuszczano-czopowego zgodnie z instrukcja w jezyku obcym;

- Poznad rozne typy potaczen wpuszczanych i czopowych i zobaczy¢ réznice miedzy nimi;

- Umiegjetnos¢ podsumowania procesu budowania za pomoca whasnych zdan w jezyku obcym
krok po kroku.

Umiejetnosci miekkie: Rozwigzywanie problemdw, umiejetnosci poznawcze potaczone
z umiejetnosciami manualnymi, kreatywne myslenie, umiejetno$¢ mowienia, umiejetnosci
spoteczne (praca zespotowa).

Cele szczegotowe:

- Poznanie nazewnictwa narzedzi stolarskich potrzebnych do pracy: 10 - Narzedzia i maszyny
// Il — PRACE BUDOWLANE;

- Poznanie nazw elementéw budynku i rozwigzan w budynku o konstrukgji szachulcowej, w
ktorych moze mie¢ miejsce potaczenie wpustowo-czopowe: 02 - Stolarstwo tradycyjne // 1l
— PRACE BUDOWLANE;

- Aby pozna¢ terminologie poszczegdlnych potaczen: 02 - Stolarstwo tradycyjne // lll - PRACE
BUDOWLANE.

Zadanie: Praktykanci ¢wicza w warsztacie z narzedziami stolarskimi i montuja ztacze
wpustowo-czopowe, uczac sie wymaganego stownictwa i potrafigc utworzyé petne zdania
dotyczace procesu pracy w jezyku obcym.
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Stownictwo:

Elementy budynku: Stezenie, belka kotwowa, stupek (stupek arkadowy, stupek koronowy i
stupek przejsciowy), krawat, ptatew kotnierza, usztywnienie tuku, rozporki spandrelowe, ptyta
(stupek betonowy, ptyta fundamentowa i ptatew stropowa), arkada, przejscie itp;

Ziacza wpuszczano czopowe: Czop przelotowy, czop o potdéwkowy, czop z odkryta
powierzchnig, czop z noskiem, czop z uchem, czop podwdjny, czop blizniaczy, czop z
wpustem, czop otwarty, czop barkowy, czop zapadkowy, czop prosty, czop kikutowy, czop
krzyzowy, wpust.

Narzedzia: Diuto, siekiera, pita (pita reczna), pita reczna ramowa, pita czopowa, pita
kabtakowa, strug reczny, wiertarka reczna, wiertarka elektryczna, pita tancuchowa.

MOATISE & TENON JOINTS |




3. QUIZY (CWICZENIA)

Cwiczenia ze strony Quiz uzupetniajg wartoé¢ edukacyjna stownika dzieki mozliwoéciom samodzielnej nauki i samooceny. Nauczyciele jezykéw i przedmiotéw moga z tatwoscia korzysta¢ z quizéw
(¢wiczen) na zajeciach zwyktych lub CLIL. Uczenie sie stownictwa mozna przypisac uczniom, ktérzy nastepnie zostang poproszeni o wykonanie ¢wiczen w celu sprawdzenia wtasnej wiedzy. Jest to
szczegolnie przydatne w profesjonalnych zajeciach dla dorostych oraz w przygotowaniu studentéw do egzaminéw wstepnych na uniwersytet. Quizy ARCHIDICT sa rowniez $wietnymi narzedziami
wspierajacymi wiasnag nauke w szczegdlnych przypadkach, takich jak przeprowadzka za granice do pracy. W zaleznosci od rodzaju quizu mozesz sprawdzi¢ rézne aspekty swojej wiedzy z zakresu koncepcji
architektonicznych - w swoim ojczystym lub obcym jezyk. Jesli chcesz, mozesz réwniez uzyé go po prostu do rozrywki, aby zobaczy¢, jak dobrze znasz architekture lub jezyk obcy. Dzieki formie zabawy
pozwalaja szybciej zapamietaé okreslone tematy, a takze szybko sprawdzi¢ wtasna wiedze.

Archidict IGHE Mechanizm dziatania quizéw
Aby wejs¢ do menu quizu, kliknij przycisk ,Quizy” na gérnym pasku. Podobnie jak w widoku stownika, mozesz
FHREIECTURAL PESIN zobaczy¢ tytuty gtéwnych rozdziatéw. Nastepnie, klikajac wybrang miniature, quiz rozpoczyna sie w osobnym
oknie. W prawym gdérnym rogu mozesz zobaczy¢ czas pozostaty do zakonczenia quizu. U gory masz instrukcje,
co robi¢ w tym quizie. Po wykonaniu wszystkich zadah w quizie (niezaleznie od ich poprawnosci) mozesz
klikng¢ przycisk ,Przeslij”. Nastepnie zostanie wyswietlone podsumowanie quizu i zobaczysz wyniki wtasnie
rozwigzanego quizu.

Strona wynikéw podaje liczbe zdobytych punktéw (,Wynik"), liczbe punktéw potrzebnych do zaliczenia,
oraz koncowy wynik w postaci komunikatu ,Gratulacje, zdates” lub ,Nie zdates”. Mozesz réwniez zobaczy¢
dwa przyciski na dole. Przycisk po lewej stronie ,Powtorz quiz” umozliwia ponowne rozwigzanie quizu. Jesli
wynik nastepnej proby bedzie lepszy, pojawi sie nowe okno wyskakujace - Wyniki. Jesli wyniki sa gorsze
niz w poprzedniej probie, zostanie wyswietlony wynik lepszej préby. Przycisk po prawej stronie ,Podglad
quizu” umozliwia podglad rozwiazania quizu bez edycji. Jesli zabraknie czasu na rozwigzanie quizu, zobaczysz
komunikat: ,Przekroczytes$ limit czasu na wykonanie tego ¢wiczenia. Nacisnij OK, aby kontynuowac “. Po
kliknieciu OK przejdziesz do podsumowania quizu.
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Drag and drop each term to the correct blank rectangle Results

equinox Total Score: "

meriden Passing Score: GpBIRES

Result:
!
T

winter solstice

Congratulations, you passed.

solar altitude

Istnieje 6 rodzajow quizdw, a poziom trudnosci jest mniej wiecej taki sam dla kazdego quizu. W przypadku bardziej skomplikowanych typéw quizéw lub bardziej ztozonych rysunkéw, quiz ma wiekszy
limit czasu, aby wyréwnac szanse na poprawne rozwigzanie. Istnieje réwniez natychmiastowa informacja zwrotna, czy odpowiedz byta poprawna, czy nie, za pomoca koloréw (zielony i czerwony). Mozesz

sprawdzi¢ wszystkie te rodzaje quizow na kolejnych stronach.



True or false?

The picture shows a cantilever

*  True

False

Select the correct option
Thisis a

Open mortise & tenon
Teazle tenon
Stump tenon

Bridle tenon

susmET

QUIZ TYP 1 - PRAWDA CZY FALSZ?

W tego rodzaju quizie musisz wybra¢, czy termin podany dla wybranej pozycji jest poprawny, czy
nie. Wyraza sie to poprzez stwierdzenie potagczone z obrazem i pytaniem: Prawda czy fatsz? Kazde
¢wiczenie ,Prawda czy fatsz” sktada sie z 5-6 pytan wybranych z tego samego tematu, ktére mozna
znalez¢ na jednej ze stron podrozdziatu.

Trudnos¢: tatwa
Natychmiastowa pomoc: Nie, poprawnych rozwigzan mozna sie nauczyé dopiero po zakonczeniu

quizu. Po przestaniu poprawne rozwigzania moga zostac ujawnione, a uzytkownik moze sprébowac
ponownie rozwigza¢ quiz w nadziei na lepszy wynik.

QUIZ TYP 2 - WIELOKROTNY WYBOR

W tym typie musimy znalez¢ prawidtowe pojecie pasujace do dostarczonego obrazu. Zawsze jest
wiele opcji do wyboru, na ogét 4. Petne wyzwanie skfada sie z 5-6 pytan, zebranych z jednej strony
podrozdziatu.

Trudnosé: tatwa
Natychmiastowa pomoc: Nie, poprawnych rozwigzan mozna sie nauczy¢ dopiero po zakonczeniu

quizu. Po przestaniu poprawne rozwigzania moga zostac ujawnione, a uzytkownik moze spréobowac
ponownie rozwigza¢ quiz w nadziei na lepszy wynik.



—7] QUIZTYP 3 - AKTYWNE OBSZARY

Click on the corresponding part of the diagram Celem tego typu quizu jest wybranie odpowiedniego obrazu lub okreslonej czesci obrazu, ktéra
pasuje do definicji. Z tego powodu uzytkownik musi znalez¢ odpowiedni punkt aktywny. Podobnie

jak w przypadku poprzednich typow, quiz sktada sie z serii pytan, na ogét 5 lub 6. Pytania te stuza
Dolmen sprawdzeniu wiedzy zdobytej na jednej stronie podrozdziatu.
Trudnos¢: Srednia

Natychmiastowa pomoc: Tak, po kazdej odpowiedzi uzytkownik otrzymuje informacje zwrotnga, czy

e : & A odpowiedz byta poprawna, ale nie ma mozliwosci wprowadzenia poprawek. Po przestaniu poprawne
| f =1 1 T NY—— L rozwigzania moga zosta¢ sprawdzone, a uzytkownik moze sprébowac ponownie rozwigzaé quiz w
R D [ . > nadziei na lepszy wynik.
| lq_',) I | ||| ! | R~ A
| il | J jr e ./,
| | rI"
[ Submit ]
—— %] QUIZ TYP 4 - AKTYWNE OBSZARY Z DZWIEKIEM

Ten typ quizu jest rownowazny zwyktemu ¢wiczeniu Aktywne obszary, z tym wyjatkiem, ze tutaj
definicja pojawia sie w formie moéwionej, a wiec jako dzwiek, a nie napis. To sprawia, ze typ jest
znacznie trudniejszy i kwalifikuje sie do testowania wymowy i rozumienia w ramach ¢wiczenia ze
stuchu. Jak wszystkie poprzednie, ten typ réwniez sktada sie z wiekszej liczby pytan wybranych z
Click to tematu pojedynczej strony w podrozdziale - zwykle 5 lub 6 czesci.

listen

i)

Trudnoéé: Srednia

Natychmiastowa pomoc: Tak, po kazdej odpowiedzi uzytkownik otrzymuje informacje zwrotnga, czy
odpowiedz byta poprawna, ale nie ma mozliwosci wprowadzenia poprawek. Po przestaniu poprawne
rozwigzania moga zosta¢ sprawdzone, a uzytkownik moze sprébowac ponownie rozwigza¢ quiz w
nadziei na lepszy wynik.
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QUIZ TYP 5 - PRZECIAGNIJ | UPUSC

Quiz Przeciagnij i upus¢ jest bardziej ztozonym typem ¢éwiczen niz poprzednie. Uzytkownik musi
przeciagnac pola listy poje¢ w odpowiednie miejsce ztozonej grafiki lub zestawu ilustracji. Wyzwanie
staje sie stopniowo coraz tatwiejsze, poniewaz uczen moze juz znalez¢ kilka par, a zatem ilos¢
dostepnych miejsc na pozostate pojecia maleje.

Trudnoéé: Srednia

Natychmiastowa pomoc: Tak. Aby bylo to troche tatwiejsze, ten typ zapewnia réwniez
natychmiastowa informacje zwrotna, czy wybdr byt dobry, czy nie, za pomoca koloréw zielonego i
czerwonego, umozliwiajac w ten sposob poprawki. Jesli mimo tej pomocy nie uda sie wprowadzic
wszystkich poprawek w limicie czasu mozna pozniej nauczyc sie poprawnych rozwiazan, a nastepnie
uzytkownik moze sprébowaé ponownie rozwigza¢ quiz w nadziei na lepszy wynik.

QUIZ TYP 6 - PRZECIAGNIJ | UPUSC Z DZWIEKIEM

Ten typ quizu jest zasadniczo taki sam jak typ 5, z tg wielka réznicg, ze zamiast terminéw pisemnych
definicje, ktére nalezy przeciagnaé¢ w odpowiednie miejsca, sa podane w postaci dzwiekdw i liczb.
Uczen moze odstucha¢ kazdy dzwiek, a nastepnie przeciggna¢ cyfry obok symboli dzwieku w
odpowiednie miejsca.

Trudnosé: Trudna

Natychmiastowa pomoc: Tak. Aby byto to troche tatwiejsze, ten typ zapewnia rowniez natychmiastowa
informacje zwrotna, czy wybdr byt dobry, czy nie, za pomoca koloréow zielonego i czerwonego,
umozliwiajac w ten sposdb poprawki. Jesli mimo tej pomocy nie uda sie wprowadzi¢ wszystkich
poprawek w limicie czasu mozna pdzniej nauczy¢ sie poprawnych rozwigzan, a nastepnie uzytkownik
moze sprébowaé ponownie rozwiaza¢ quiz w nadziei na lepszy wynik.



